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Einfihrung
Wer oder was sind .Die FEDER SAMMLER"?

Die FEDER SAMMLER

Kooperafives Kreatives Schreiben

von Leichi—Lese—Texten

Es entstent seit 2012 eine internationale Leicht-Lesen-Reihe
in deutscher Sprache in Form von Comic-Novellen und

Comic-Heften Uber vier Helden Fir Leser:innen ab 8 Jahren.

Diese wird von Kindern und Jugendlichen im Deutsch-Un-
terricht kooperativ geschrieben. Sie kann jedoch ebenso in
anderen Sprachenfachern verfasst werden.

Fur die Mutter- oder Fremdsprache liefern ,Die FEDER-
SAMMLER™ ein komplettes Methoden-Paket Fir das kreative
Schreiben.

Die Autor/innen der Reihe lassen die Hauptfiguren Fietje
und Arti in ihrer Heimatstadt oder ihrem Heimatland Aben-
tever erleben.

Dabei sind die aufeinanderfolgenden Bande und Comics
eigenstandige Stadt- oder Landesgeschichts
welche die Kultur des Herkunftsortes/
-landes beschreiben und Wissen Uber
beografie, Geschichtliches und
Erfindungen aus dem jeweiligen Ort
vermitteln.

,Die FEDERSAMMLER“~Lektiren
dienen dem Deutsch-: DaF- und
DaZ-Unterricht und dem Lesen

in der Freizeit.



Digitales Werkzeuq COMIC-BOX

Tool fir kooperafives Gestalten
von Lektiren mif moglicher Vergffentlichung

Die Comic-Box ist eine Browser basierte Anwendung zum kooperativen Schreiben und Gestalten
in der Mutter- oder Fremdsprache der Nutzer/innen.

Die Administrator/innen sind Schulen und sonstige Bildungsinstitutionen sowie deren Lehrende.
Sie erhalten zur Benutzung der Anwendung eine Lizenz und Zugangsdaten.

Die Nutzer/innen wiederum sind ihre Lernenden. Sie nutzen die Anwendung, um Schreib- und Ge-
staltungsprojekte (z. B. Romane, Comics, Schulerzeitungen, Plakate, Arbeitsblatter) zu erstellen,
die als PDF-Dokumente heruntergeladen und gedruckt werden kOnnen.

Die Lehrkraft kann Projekte Fur ihren Unterricht erstellen, an denen mehrere Lernende teilnehmen
und so kreativ und kooperativ zusammenarbeiten konnen. Gemeinsame Schreib- und Gestaltungs-
projekte werden somit ermoglicht.

Die Lernenden kdnnen in der Comic-Box beliebig viele Seiten mit Text, Comic-Illustrationen und
anderen visuellen Details (z. B. Sprechblasen, Erikativen) erstellen und speichern. Sie haben mit
ihrem eigenen Account auch die MOglichkeit, FUr sich selbst Comics oder andere grafische Doku-
mente/Ergebnisse zu erstellen, auf die weder andere Lernende noch die Lehrenden Zugriff haben.

Fur die Gestaltung der Seiten gibt es einen Werkzeugkasten® (unter dem Menipunkt: NEUE
SEITE), aus dem selbst hochgeladene Fotos und in der Comic-Box vorhandene Illustrationen
ausgewahlt werden konnen. Neben den Illustrationen finden die Lernenden Feder-Symbole, die
einen Beispiel-Wortschatz vorschlagen, der zur jeweiligen Illustration passt. Dieser erscheint in
der gewahlten Ausgangs- und Zielsprache, hilft beim Verfassen von Texten und kann fFir Voka-
bel-Training gespeichert werden. Die Beispielsatze konnen bei Klick auf ein Lautsprechersymbol
aus und in jeder verfiigbaren Sprache angehort werden.

So kann wahrend der Gestaltung gleichzeitig Wortschatz in einer beliebigen Sprache (derzeit 20)
mit der Anwendung gelernt werden.

Die Anwendung ist mit Login nutzbar, den die Nutzer/innen von ihren Lehrenden erhalten.



‘ Die FEDERSAMMLER

Was steht im Mittelpunki?

Die Wortschatz-, Lese- und Sprachforderung in
der Mutter- oder Fremdsprache Deutsch sind die
primaren Ziele.

Die Helden Fietje und Arti sind stellvertretend Fir
alle Leser und Jung-Autoriinnen auf bestandiger
Suche nach dem groBen deutschen Sprachschatz.
Dazu missen sie auf ihrer Reise viele Worter
(Federn) sammeln, Stadte und Lander kennenler-
nen und alles, was sie dort erlebt haben, an ihre
Leser:innen weitergeben.
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Was steckt darin?

Jugendgerecht aufbereitetes Wissen ber die
eigene Stadt oder das eigene Land wird als Erzah-
lung oder in Comic-Form verpackt.

In unterschiedlichen Sprachniveau werden die so
entstandenen Lektiren als Vorlese- und Lese-
stoff als Druck-Exemplare oder eBooks in der
COMIC-BOX angeboten.

Die \/erbindungjugendlicher Erlebniswelt mit
dem Lesenlernen und -uben ist authentisch und
motivierend.

Ebenso jugendgerechte Materialien zum eige-

nen kreativen Schreiben Fir den Deutsch- oder
Fremdsprachen-Unterricht runden das dauerha?“
Angebot ab.




Worum gehf es?

Pelegbare Nachhaltigkeit
und Kompetenzforderung

Die FGrderung der Basiskompetenzen Lesen und
Schreiben waren der Ausgangspunkt aller Uberlequn-
gen bei der Projektentwicklung. Lernende ab 8 Jahren
und ab dem Sprachniveau AZ sollten in allen Landern,
wo Deutsch unterrichtet wird, davon profitieren.

* Horverstehen und Lesekompetenz mittels Ge-
schichten in deutscher Sprache in Kindergarten,
Vorschule, Grundschule sowie allen weiterfih-

renden Schulen

* Aufbau von kulturellem Verstandnis Fir die
Autor/innen der Reihe mit anderer Herkunft als
die eigene

* soziale Kompetenz bei der gelebten Verant-
wortung Fir jingere Deutschlernende (Leser/
innen; Horer/innen)

* kreative Auseinandersetzung mit dem eigenen
Land, der eigenen Stadt und Kultur mittels einer
zu erlernenden Sprache

* Sprachanwendung durch Schreiben von typi-
schen Anekdoten Uber die Heimat

N

* Medienkompetenz mit Hilfe der grafischen-
bestaltung der eigenen Textproduktion in der
COMIC-BOX und durch das Lesen der dort
abrufbaren eBooks

* langfristige Wirkung und wiederkehrende
Prasenz durch reprasentatives, sich bestan-
dig erweiterndes Lern-Ergebnis in Form einer
Lektiiren-Reihe

* Progression durch das Lesen aufeinander
aufbauender und Folgender Geschichten und
Uberbringung von Fortfiihrungswiinschen zwi-
schen Teams in Partnerschafts-Projekten

* langfristige Bindung an die Helden der Reihe
Uber die stete Aufgabe der Wortschatz-Suche
mit Wort-Federn

* Sprache als verbindendes Element, um Beson-
derheiten der verschiedenen Kulturen aus der
Sicht Jugendlicher darzustellen

* Sprachenlernen macht Jugendliche zu Autor/

innen, digitale Gestalter/innen und Leser/innen;
wird damit zum Erlebnis.
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Vielleicht mGehten Sie den Einstieg ins Projekt auch
mit den rechts stehenden Fragen an Ihre Lerner/innen
beginnen?

Diskutieren Sie doch einmal den Zusammenhang zwi-
schen Freiheit und Kreativitat im Unterricht!

Ab dem Alter von 14-15 Jahren sind derartige Uber-
legungen denkbar. Sie werden erstaunt sein, welche
Sichtweisen Ihnen dabei entgegengebracht werden.

Hat die Diskussion bei Ihnen einen unerwarteten Ausgang
ergeben?

Dass Kreativitat Freheitsbeschrankungen benctigt, dieser-
Meinung war bereits Friedrich Schiller.
Auch Sie selbst konnen sich vorab diese Fragen stellen.

Der Garant. fUr das Gelingen freien Schreibens ist in der
Tat NUR der RAHMEN, gesteckt durch vier unveranderli-
che Punkte, die Sie als Lehrkraft vorgeben (8. auf der
Grundlage Ihres Curriculums) oder die Gruppe mit Ihnen
gemeinsam Festlegen. Innerhalb dieses Rahmens konnen
sich die Autor/innen so frei wie mOglich bewegen.

Er ist so gebaut, dass inhaltlich kaum justiert oder
kontrolliert werden muss,

1. Das Thema, welches vorgegeben oder von der Gruppe
qewahlt wird, ist bereits der erste begrenzende Rahmen-
Punkt.

2. Die Held/innen der zu entwickelnden Handlung, welche
_Die FEDERSAMMLER in inrer Grundkonstellation VOrge-
ben, waren die zweite Einschr'a’nkung.

3. Die Textform (hier die Novelle/der Comic), ist schon
die drittte. Auch, wenn wir mit anderen Textformen das
Besamtwerk auflockern konnen, so ist die Fir die Gruppe
gewahite Textform das (Lern-)Ziel Fur alle.

ist ebenso eine Begrenzung der Freineit. Sie
wollen das Ergebnis an einem bestimmten Datum fertig
haben? Zum Beispiel am Ende des Schuljahres?
Bei jeder Veroffentlichung (das Motivations-Highlight
an sich) ist der Abgabe-Termin Fiir das Manuskript des
Textes und die Fertige grafische Gestaltung bekannter-
mapen ,Deadline”
Ohne Zeitbegrenzung wird sich der Kreative nie ent-
schlieBen, das Ergebnis einer Offentlichkeit (der eig-
nenen Gruppe, anderen Schiler/innen, den Eltern) als
Jfertig vorzustellen.
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Was ist Kreafivitat!

Was ist Freiheit?

Wieviel Freiheit bravcht Kreativitit vnd warum?

Kopiervorlage Seite: 1
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1. Das Thema festlegen

Die Lernenden sollen im kommenden Schreibpro-
zess ihre Gedanken und Ideen selbst strukturieren
konnen. Um sie dafur zu befahigen und bei die
aufeinanderfolgenden Schritten in der Gruppe
nicht zu verwirren, ist der gesteckte Rahmen not-
wendig. Ohne diesen weiB der/die Einzelne nicht,
was und wie etwas zu tun ist.

Der Schreibprozess stagniert bevor er richtig
beginnt.

Somit soll nach der Aufgabenstellung im
ersten Schritt das Thema in der Grup-
pe/Klasse durch Sie vorgestellt oder

( gemeinsam Festgelegt werden.

Es kinnen 2.5 Themen
gus dem Lehplan

ber das Schvetben
eifter (eschichte erarbeitef
werden.



Hierfur eignen sich ...

... die Heimat

.. &in aktuelles Geschehen, das bei Jugendlichen viel
Aufmerksamkeit erregt

.. ein Ort/eine Sache, die Sie den Jugendlichen
néherbringen mochten (Museen, BerulFe, Personen,
Entwicklungen, Technologien, Historisches, beogra-

fisches, ...)

Insbesondere Fr den CLIL-Unterrichit bieten Themen aus
dem Lehrplan genigend Anhaltspunkte.

' oglich, si Uber Disso-
Stellen Sie, wenn moglich, sicher, ggf. dbe
nanzmethode, dass Ihre Schreibgruppe mit dem Thema

einverstanden ist.

i U i far
Mattes, Wolfgang: Methoden fur den Unterricht. 75 kompakte Ubersichten
'Mattes, :

Lehrende und Lernende. Paderborn 2002, S. 19

Lektion 2 — Thema

Pie Dissonanzmethode dient zy—

nachst als Eins’riegsme’rhode, um

Mefnvngen heravszustellen und/
oder Diskussionen 2y erreichen. unstim—
migkeiten (Dissonanzen) werden oplisch
deutlich.

Beschrefbung= An Tafel oder Plakat
werden eine oder mehreye Aussage/n
gemacht und ein Raster der moglichen,
wihlbaren Memungen/ﬁellungnahmen
TR ja, vielleicht, nein) angeboten.
Die Schiler/innen kleben an der fir e
zvireffenden Stelle ihren Punkt ( Stifte
oder Kreide reichen auch avs). Um den
Memungsdruck Zv minimieren, sollte dgs
Plakat/die Tafel verdeckt 7y¢ Gruppe
stehen und Jeder/jede Schiler/in einzeln
seine/ihre Memung abgeben. E< biefet
sich an, dass dac Ergebnis nicht von dey
Lehrperson, sondern von den

Schiler/innen Zusammengefasst wird.

Vorteile:

Diese Methode ist mit einem geringen
Avfwand verbunden und kann als Bacic
fUr ein Klassengespriich dienen. Die
Schiler/innen ksnnen in einer geschijtz—
ten Situation ihre Meinung abgeben,
ohne Rechenschaft fir ihre ﬁe”ung—
Nahme ablegen zv miscen. AvBerdem
kann der Effekt des cich Eewegens bei
den Schiler/nen die Befeilfgung am
folgenden Unferrichtsgespriich fordern.
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Aufgabe

@ Projekt-Vorstellung/ 1 UE
Thema festlegen/ 0,5 UE

Lehrkraft Material

Lerner/innen werden in das Thema und die bereits verOffentlichte
bevorstehende Tét|gke|t als Autor/innen einge- Federsammler-Novellen
Fuhrt. und Comics

Vorstellung des Projektes u.U. mit Lektiren — Film von gleichaltrigen
anderer zur Veranschaulichung Autor/innen

kurzer zeitlicher ,Fahrplan” Uber die bevorste- QQF- bereits Plakate der
henden Arbeitsschritte cdersammier-Helden
(Kopiervorlagen Seite
eMail-Adressen der Lerner/innen werden einge- 579

sammelt. Diese benotigen Sie FUr die
COMiC-BOX




Lektfion 2 — Thema

Lernex/in Nofizen

Beschaftiqung mit dem Thema/ Lernende berichten Gber ihre Schreib-
erstes Lesen der Comic-Novellen/  erfahrungen. Ein Objekt kann als Hil-
Comics in der COMIC-BOX e bei Unsicherheit und Steuerung der
Sprecher:innen dienen.

erzahlen, was sie selbst gern lesen o
Es redet nur, wer das Objekt in der Hand
halt. Die Runde Kann gerutzt werden, um
schreiben inre eMail-Adressen auf  Sich erste Notizen zur Aufstellung der
Schrelb—Grupgen mit Schreibintentionen/
RollhenUbema men einzelner Personen zu
machen.

Der Dialog mit den Lernenden kann hel-
fen den bevorstehenden Ablauf besser zu
lanen/zu modifizieren und an die Inter-

essen der Lernenden anzupassen.

Der elgentlu:he Ablauf (eigenstandige Ge-
schichte schreiben/und/oder Partner-
schaften mit einer anderen Schule) und
das damit verbundene Ziel des Unterrichts
wird den Lernenden prasentiert.

= s erfolgt die Anmeldung der Lernen-
den in der COMIC-BOX.

Die Lerner/innen werden mit inrem eMail-
Account und ihrem Namen. Sie erhalten
Zugang zur SQftware, um sie kennen-
zulernen. Das Andern des eigenen Pass-
worts.konnen sie selbst vornehmen, den
Account auch Fir eigene Gestaltunaen,
FUr andere UnterrichtsFacher oder Fur
private Zwecke nutzen.
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5\ Die Helden charakterisieren

Vorbereitend und vertiefend ist die Charakte-
risierung der Hauptfiguren der Geschichte Ihrer
Gruppe. Diese haben Sie aus den Illustrationen
der COMIC-BOX gewahlt und/oder sich fur die
Federsammler-Helden entschieden.

Neben der Rolle des damit Festgelegten Zweiten

Rahmenpunktes ist die Charakterisierung vor allem

Wortschatzarbeit in Ihrem Unterricht..

Die Aktivierung und Erweiterung des Wortschat-
zes, des sprachlichen Wissens sowie das indivi-
duelle Erarbeiten von Verbindungen zu den Pro-
tagonisten, welche spater die eigene Geschichte
transportieren werden, sind die Lernziele in dieser
Phase.

=
_L\g) Kopiervorlage Seite: 2-6

Material: Arbeitsblatt1
@ Arbeitsform: EA oder PA
Zeit: 1 UE

Hierzu werden den Figuren per Assoziogramm-
Eigenschaften zugewiesen. In Partnerarbeit und/
oder im Plenum werden Adjektive von den Lernen-
den genannt, die Fur den einen oder anderen vor
allem in der Fremdsprache eventuell neu sind.
Durch anschlieBende Ubungen und Aufgaben kann
das dabei Erlernte Uber das Federn Sammeln in
Wortschatz-Kisten gefestigt werden.

Das Arbeitsblatt #1 dient dabei dem Lesen und
Eintauchen in die allgemeine Dramaturgie der No-
vellen-Reihe der Federsammler. Hier sind Impulse
FUr die kommende eigene Kreativitat versteckt.
Moglicherweise sollten Sie das Arbeitsblatt in
der Muttersprache anbieten. Das Verstandnis der
Lerner/innen ist hier vorausgesetzt. Sie finden
die eigene Sprach-Version zum Download in der
COMIC-BOX.

=
m_g:l) Kopiervorlage Seite: 7-9
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Arbeitsblatt 1 ist Fur den Fall, Ihre Gruppe moch-
ten die Federsammler-Helden agieren lassen,
gedacht. Sie konnen dieses natirlich selbst neu
erfinden und mit ganz anderen Haupthelden in der
COMIC-BOX versehen. Erstellen Sie dort fir Ihre
bruppe eigene Arbeitsblatter Fur die Charakteri-
sierung Ihrer Held/innen!

Die Lernenden erganzen nun das Arbeitsblatt #2,
indem sie an die Markierungen rund um die Figuren
assoziativ Adjektive oder Wortgruppen schreiben.
Wie sind die Helden? Was machen sie gern/nicht
gern?

Das Ziel ist die Beschreibung der Figuren aus
individueller Perpektive. Die Lerner/innen ordnen
ihnen Charaktereigenschaften zu, welche sie selbst
in ihnen erkennen. Dabei entscheiden nur die Ler-
ner/innen, wie der/die Held/in ist.

Lektion & — Helden

So wird gewahrleistet, dass sich die Schreib-
gruppe mit den Held/innen identifiziert, sie mag
oder nicht. Emotionen zu den Protagonist/innen
werden aufgebaut, sodass sie ohne Weiteres in
die eigene Geschichte genommen werden.

Als Hilfestellung und zur Wortschatz-Erweiterung
sind Worterbicher sinnvoll, eine gleichzeitige
Ubung im Umgang mit Nachschlagewerken.

Die Auffrischung dieser Problemldsungs-
strategie ist im Kontext ,Helden FUr unsere Ge-
schichte erfinden” vielFach spannender.

Durch die Recherche zu den Adjektiven wird der
vorhandene Wortschatz differenziert und prazi-
siert. Der Wortschatz, verbunden mit den eigenen

Vorlieben, Traumen und Zielen, wird jetzt im Gehirn

viele Verbindungen herstellen.

#2 P |
2l 7 N\ |
_ _ A2
[rne] b
/ Q/x AN o BN
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, /
N s

NOCH NICHT!

Material: Arbeitsblatt2
@ Arbeitsform: EA oder PA
Zeit: 1 UE
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@E) Kopiervorlage Seite: 20

Hier bitte noch einmal kurz benennen, wo die Geschichte
beginnt, an welchem Ort sie endet. Hier sind nur die beiden
Orte gemeint, die sich das einzelne Schreibteam gewahlt hat.

&

45

Die Nummer bleibt . C%
| ppe Nr.
noch Frm.\j\ Ist die neue Figur
dabei?

Das groB3e Ganze - Geschichten-Puzzle
VerknUpft die einzelnen Geschichten gut miteinander!

DIE HANDLUNGS-ORTE

Am Anfang:

R C)‘I\g - Die Antwort st Fir
spatere Verhandlungen

CF in der groBen Gruppe
wichtig.

WAS PASSIERT?

Sollten mehrere neue
Figuren entstanden
sein, so schreiben die
Lerner/innen auch
deren Namen hier auf.

Wer ist am Anfang dabei?

V4
Es werden Stich-

punkte zum Her-
gang der beschichte
verfasst.

Es soll noch nichts
ausformuliert wer-
den. Es geht NUR um
die ldee.

Wer ist am Ende dabei?

Hier ist einzutragen, welche/r Held/in in der eigenen Handlung eine
Rolle spielt, einmal am Anfang und auch am Ende.
Das mijssen nicht die gleichen Charaktere sein.

Der Fir die ganze Gruppe geltende Plot, gespeist ~ Die anderen Mitglieder der Schreibteams werden

aus den Ideen aller Schreibteams, ist nur noch sich in der Zwischenzeit dem Arbeitsblatt #95

einen kleinen Schritt entfernt. widmen und weiter an den letzten Vorbereitungen
zum Schreiben arbeiten.

Jedes Schreibteam wird nun eine/n Botschafter/in

aus der eignenen Gruppe benennen, welche/r sich — weiter auf Seite 68

mit dem ausgefullten Arbeitsblatt zu einer ,Konfe-

renz der Botschafter/innen aufmacht.

Planen Sie Fur die Botschafterkonferenz ca. 30
Minuten ein.



Lektion ¥ - Text

Die Botschafter—Konferenz
Alle Botschafter/innen werden jetzt

* einander die Ideen der Geschichtsverldufe aus
ihren Schreibteams vorstellen.

* Jede/r Botschafter/in macht sich Uber das
Gehdrte Notizen.

~eschi
pas grofe Ganze - e

* Nach der Vorstellung aller Ideen mindet eine
gemeinsame Diskussion im kleinen Kreis der ‘
Botschafter-Konferenz in die Festlegung der
Schreibteam-Nummern.

Die Reihenfolge der Einzelgeschichten wird somit
bestimmt. Welche Geschichte sollte nach welcher
im gesamten Handlungsstrang der Gruppe erschei-
nen? Wie ist der Zusammenhang zwischen den

auftauchenden Personen und deren Handlungen?

* Jede/r Botschafter/in macht sich grobe
Notizen, was vor und was nach der Geschichte
seiner bruppe geschient.

* Die Botschafter/innen werden die Entscheidung @ :
Uber die Reihenfolge der Einzelgeschichten im TIPPY Kopieren Sie e avsgefillten Arpeite

. . . . .. .. ( —
Plenum mitteilen und die Arbeitsblatter sehr qut blatter for die (hreibtogms avf A, wi
einsichtig, der ReihenFolge nach (Pfeil an PFeil), an rend die Botschafter/mnen mit o
iner Wand Fur jede/n Lernende/n zum Nachl n mit dem Origina
einer Wand fir jede/n Lernende/n zum Nachlesen der Konferenz o .

ind. /-/andlfgen Sie die

nbringen. |
o . Kopien den verbliebenen Team-Mitgliede
rn

. . .. Avs. \_(O kann Wh
* Die Notizen Uber das Davor und das Danach der darvend der Konferenz yey

eigenen Geschichte werden die Botschafter/innen
jetzt mit in ihre Einzelgruppen nehmen und dort

Bot :
0 schaﬁer/mnen wefTergearbef’re‘r werden

Fir e 0
ine besseye Ubersicht eignen sich

vorstellen. ZVCh As Kopien des /]rbe(fsblaﬂes U 2ym
ushin
‘ . ‘ gen an der wang. Spiter ctehen 7z
“Ein gemeinsamer Rundgang mit den Botschafter/ mehrere Lerner/innen yor den Bliitt e
innen und deren Kurzdarstellung des Plots bietet thre Geschichte mit dem yory, al .
Vernandelten P|ot

sich an. abzugleichen.
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@ Aufgabe ‘
Digitalisieren der Texte (Lerner ab der 5. Klasse) ‘

/

Lehrkraft Materil

Sie berat/hilft wahrend der Uberarbeitung, PC-Pool/
koordiniert die Arbeitsablaufe, sichert Zwischen- Internetzugang Fur

und Endergebnisse. letzte Recherchen
§ Worterbiicher
Sie hilft bei der finalen Uberarbeitung der Texte. o
(digitalisieren, grobe inhaltliche Fehler beneben) Materialien aus der
Erarbeltung§ﬁgase
Ullten

(alle ‘aus?e
Arbeitsblatter; Orts-

beschrmbu_ngen, Briefe,
Tagebucheintrage, etc)

Musik

Frage: \Was ‘5*%‘_ y

e eyt




Lektion 5 — Text

Lerner /innen Notizen

Die Lernenden digitalisieren ihre  Gedruckte Texte lassen sich besser vor-
Texte, damit diese anschlieBend  lesen.Sie sind jetzt doppelt gesichert.
gespeichert und ausgedruckt S | |
werden konnen. Es bietet sich an, unter jedem Sinn-
abschnitt gleichzeitig Platz Fir Uberar-
beitungen zu assen. Es konnen einige
Zeilentrei bleiben. In diese kOnnen die
Lernenden ihre UmFormulierungen und
Texterweiterungen eintragen.
Zundchst analo%.b.eim oger nach dem
Vorlesen, dann digital.

Wichtig beim Digitalisieren ist, dass die

Namen der Lernenden sowie eine.
ewinschte Kapitel-Uberschrift im
okument und die Gruppen-Nr. im

Dateinamen angegeben werden.

Jede Seite sollte demnach alle Angaben

zu den Lernenden enthalten.

gKopEzeHe: Namen, Geschichten/
chreibteam-Nr.; Seitenzahl)
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@ Aufgabe Material
Das gemeinsame Werk digital gestalten Lizenz

A: Lizenz erwerben

brundsatzlich kann man Uber jedes mobile Gerat und auch Uber Fest installierte Computer jedweden Be-

triebssystems (Windows oder Mac) mit der COMIC-BOX arbeiten. Es ist eine Online-Anwendung, somit
muss das entsprechende Gerdt lediglich mit dem Internet verbunden sein. Es empfienlt sich, an groBeren

Monitoren oder an Tablets zu layouten. An Handys sollte man maximal Korrekturen vornehmen

Fur das gemeinsame Arbeiten in der Klasse/Gruppe konnen Sie eine Lizenz bestellen. Fir Bildungstrager
gibt es Lizenzen, welche grundsatzlich 1 Jahr giiltig sind und woran sich kein Abbonnement kniipft.

Das heipt, Sie so viele Lizenzen bestellen, wie Sie Fir das nachste Schuljahr bendtigen.

Sie konnen Fir alle beteiligten Lerner/innen je ein eigenes Profil anlegen, welches im darauffolgenden
Schuljahr entweder verldngert, durch ein anderes Lerner-Profil ausgetauscht oder wieder geloscht wird.
Wenn das Lizenz-Jahr beendet ist, bekommen Sie eine eMail gesandt, um Ihre Entscheidung Gber eine
Fortfuhrung der erworbenen Lizenz zu Féllen. Wollen Sie die Profile weiter benutzen oder brauchen Sie
in diesem Jahr eher keine oder sogar weitere?

Hier konnen Sie die Lizenz FUr Ihre Institution bestellen. Es gibt sie in verschiedenen Versionen.

- Einzel-Lizenz (eine Lehrkraft kann mit 30 Lerner:innen in der COMIC-BOX arbeiten)
~ Instituts-Lizenz Classic (insgesamt 100 Personen konnen mit der COMIC-BOX arbeiten)
- |nstituts-Lizenz-Premium (zur Classic-Lizenz kommt die Bibliothek mit 60 eBooks hinzu)

B: Profil fir die Lehrkriiffe anlegen

A) Die/der Lizenz-Inhaber/in (Lehrkraft, Schule oder Institution) hat ein eigenes Profil. Beim Erwerb
der Lizenz missen genaue Angaben Uber den/die Inhaber/in getatigt werden, auch, um Fr ggf.
gewunschte Verdffentlichungen direkte Ansprechpartner/innen zu registrieren.

B) Fir jeden/e weiteren Nutzer/in (Lehrkrdfte) werden Benutzer-Konten von der/dem Inhaber/in der
Lizenz (z.B. Schule) eingerichtet. Dafur benGtigen diese die eMail-Adressen der Lehrer/innen und

deren Vor- und Zunamen. Fir die darauffolgende Anmeldung durch diese Nutzer/innen vergeben Sie am
besten an jede/n das gleiche Passwort. Daraufhin kGnnen sich die angelegten Nutzer/innen selbst in der
COMIC-BOX anmelden und ihr Passwort andern.

C) Annlich geht jetzt die Lehrkraft vor, um ihren Lerner/innen eigene Accounts anzulegen. Mit diesen
konnen die Lerner/innen in der Schule/Institution oder auch von jedem anderen Ort in der
COMIC-BOX arbeiten. Sie konnen in Ihrem Unterricht oder Fir sich selbst zuhause, in der Freizeit grafi-
sche Werke mit den Comic-lllustrationen erstellen.



Lektion b — COMIC-Box

. Anmelden

kostenfrejer 7
§ TEST—ACCOUNT :

AN1A

Ju!lll\d will ...

NEUES PASSWORT

~~J—\I4/ize##men oo* B
anlegen, diese Jederzeit
fhdern yny loschen.

Hinwes: 8 Zeiche

*ﬁa-n-nth#egen ~Ste—einen
neven Comic 4p Das ict

“das Projert,; an—dem frre———
€rner/innen kooperatiy

- ﬁrbé(ﬂre’ﬁmké‘hﬁéhl T

Die Lernengen ovdnen ihre
,A,S,@_d@\d@m_&g\;g,@wziﬁ,W‘
Nur die Zum gemeinsamen

,Jic;}eigt

Konnen (e einsehen
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— figuren einfigen

,Die FEDERSAMMLER“-Lektiren sind vor allem Verschiedene Kataloge von Figuren und Zeichen

aufgrund ihres Comic-Stils sehr beliebt bei der stehen den Lernenden zur Verfiigung.

Zielgruppe jugendliche Sprachenlernende. Per Auswahl Uber die obere Leiste und dann per
Klick auf die gewahlte Illustration kdnnen auf

Und da die vielen dadurch entstandenen Illust- die Seite nun Tiere, Jungen und Madchen, magi-

rationen allen Lernenden in der COMIC-BOX zur  sche Wesen, Sprechblasen und Gerdusch-Worter
Verfigung stehen, macht das Unterrichtsprojekt  eingefgt werden.
Lust auF mehr.

Von dieser Aufgabe werden sich Ihre Lernenden
Die meisten der Figuren besitzen dazu noch den  kaum |Gsen konnen. Achtung, Unterrichtszeit
sprachdidaktischen Mehrwert des visuell schon vorbei! ;)
unterstitzten Vokabel-Lernens.
Neben den Figuren sehen die Lernenden dafir
Federn. Werden diese angeklickt, erscheint die
Figur auf einer Wortschatz-Karte, die sich der/
die Lernende ausdrucken oder speichern kann.

Die Karte hat auBer der Ubersetzung eines WORTSCHATZ
Beispielsatzes auch ein Horbeispiel parat. ERKENNEN - VERSTEHEN - ANWENDEN
Die Freie Auswahl der Ausgangs- und Zielsprachen
FUr die Ubersetzung machen die Karte zum einem
wahren Wort-SCHATZ.

An dieser Stelle sei zu erwdhnen, dass die 20
vorhandenen Sprachen einer freundlichen X
Mitarbeit von Deutsch-Lehrkraften aus ebenso ‘

X

zeigen (Verb) < @ >

auf etwas / jemanden Zeigen

» Er zej ;
vielen Landern zu verdanken sind. Hier waren S f zeigt auf ihn,
ausschlieplich Muttersprachler:innen am Werk! |
So macht das Sprachen-Lernen dber Geschichten- Y  topoi

point (v AT,
Schreiben oder einfach nur gestalten groBen (¥eeh) <'4!’ﬁﬂ~'>
to poi R

SPGB! so;gzg]:eat Something /

He points at him.




Lektion b — COMIC-Box

ZEICHEN
usche
o
SPRECHBU =
GE ¢S
N O BN

RAHMEN
D X MENE BILDER E

GRUNI
3 HINTERGRUI
ranly

@3 WAS -
B e
[B] WENEBILDER
E SEITE
m NEUE SEY

@ MEINE SEITEN
= BIBLIOTHEK

MELDEN
O

(4]

aben eine neye Figur, €N magisches wesen

genstand erfunden, welche/, fir
die Hana”ung von grofer Bedeu’rung ist? Doch keine Fiqur oder

zefchnung in der COM/C—BOX 9ibt genav diese wieder? Dann
sollte selbsj gezeichnet werden!

%] ascen Sie die Lerney den ne er so detqil—
liert wie nglfch beschreiben Cavch Zeichnen)!
(

Lerner/fnnen vnd von anderen
- Das ist der Bepegis larer Gryppe.
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- _Qmshges einfigen

Weitere Kataloge von Zeichen, Gegenstanden und Gerdvsch-wartern/"Evikativen”, die Laute
verbildichen, bieten Ihren Lernenden Freien Raum Fur die Gestaltung.

— den Leser/innen Wortschatz und Wissen vermitteln

Die neuen ,Federsammler” (Ihre Lernenden) konnen mit der Software natirlich auch Federn sammeln.
Lassen Sie neue Worter, die beim Geschichtenschreiben gelernt wurden, auf Federn Uber die Seiten
Riegen!

Umv\/elfverschmwzun 9

geg;
obholzen Colery

Auch mit Informationszetteln konnen Textpassagen Uber Wissenswertes hinzugefugt werden.

Lassen Sie lhre Lernenden mit ihrem Wissen spielen!
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Lektion b — COMIC-BoX

- aE\SST“g“ 3 GHLAcm\c,uE\, DE CERVANTES OAm Sommercamp in Ano Chora

’ = 10\7 nehmen %7
H‘Jugeno\liche avs 4 Lindern feil.
Pas Goefhe-Institut Athen hat
sie eingeladen, damit sie mehy
Uber die Umwelt erfahren, die
Natur erleben konnen und ler—
nen, wie sie die Umwelt
schitzen.

0 DER KANAL VERBINDET pgp SARONISCHEN
GOLF MIT pgM GOLF von KORINTH.

MIT DER DURCHFAHRT KANN SICH pEp SCHIFFSVERK EHR
400 KM UM pig PELOPONNES ERspagey, ER WURDE
1893 FERTIG.

DIE ERBAUER HABEN SICH DURCH 84 METER TIEFES
FELSGESTEIN HinpuRy GEARBEITET

DAS WASSER M KANAL IsT 8 METER TiEr

— e
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Rallge der figuren

Lies dir die Beschreibung zu der Figur durch und beantworte die Fragen.

In welcher Stadt/welchem Land taucht diese Figur auf?
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Gruppe Nr.:

o

Neue Figur? //
JA S5
NEIN CF

WAS PASSIERT?

4

Das grof3e Ganze - Geschichten-Puzzle
Verknupft die einzelnen Geschichten gut miteinander!

DIE HANDLUNGS-ORTE

Am Anfang:

Am Ende:

Wer ist am Ende ;
I
gox

20
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DER GESCHICHTEN-BAUKASTEN
KOOPERATIVES KREATIVES SCHREIBEN IN DER MUTTER- ODER FREMDSPRACHE
MITHILFE DER MEDIENDIDAKTISCHEN ANWENDUNG "COMIC-BOX“ AM BEISPIEL DES PROJEK-

TES "DIE FEDERSAMMLER”

Die Autorin erklart detailliert, wie Lerner/innen innerhalb einer Klosse oder
Gruppe gemeinsom eine Geschichte schreiben, szenisch lesen, gestalten und
veroffentlichen konnen. Das Sekundarmaterial orientiert sich an bekannter
Fachliteratur zum Thema ,Kreatives Schreiben® Es schlagt zusétzlich konkre—
te Schritte fur den Schreibprozef vor, die als Arbeitsblatter von der Autorin
entwickelt und unzahlige Male angewondt wurden.

Am Ende einer Reihe von Lektionen, welche per Stoffverteilungsplon in den
Sprach— und Medien—Unterricht integriert werden kénnen, steht fur die Ler—
ner/innen ein Ergebnis, das sich mehr als sehen lassen kann: ein gemeinsom
geschriebenes und digital gestaltetes Buch, eine Comic—Novelle oder ein Comic.
Ein Ergebnis, das die Lerner/innen stolz macht, wenn sie es ausdrucken und
anderen weltweit als Ebook vorstellen. Den Rahmen des kreativen Schreib-
prozesses bildet dos Projekt ,Die FEDERSAMMLER*, wos bisher lber 60 Leicht-
Lesen—Lekturen aus 24 Landern der Welt zum Lesen bereithalt.

v der Einsatz der digi
Gestalten leicht erk|

978-3-9814441-5-5
ol'78308 H sox

1"444155
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