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Sésame, c’est quoi?

Une méthode intuitive et facile a utiliser

Chacun des deux niveaux de Sésame propose six parcours composés de trois lecons d'apprentissage,
une double-page Je découvre/Mes projets et un grand jeu d'évasion final.

\7) , | Prononciation

Un objectif communicatif sous Ecoute et répéte de plus en plus vite.
la forme d’une question et Papa a une barbe, une barbe a papa.
des activités progressives ) ) )
pour accompagner I'éléve de B a. Lis la question et réponds.
la compréhension a la production. Tu habites avec qui ?

b. A deux. Pose la question & ton/ta camarade.

I/Elle répond. Des activités pour faciliter

la prise de parole.

Tu habites avec qui ? A » Parler de sa famille

—Tu habites avec qui ?

L -, 2 a
mlmkm.keuuﬂoumnmntmmﬂmuiwﬂe 5 ) Lapiche b 1a kone dos lamiBes e Ty | -J hablte avec ma mere, mon pere,
0D 2 o s o Exonn P, v i, e vt e vt i e mon grand frére et ma petite sceur.
B0 3 ccoune ot riponds sux questions. I‘a;fawn’;:‘w;mmlw\mwu% [ . rw um g .

phirdry=loperl e

¢ habiter : ['habite - tu habites —
B Rm° i habite  alle habite - on habite -
- n E ﬂ ﬂ ils habitent — elles habitent

* La famille : le pere / la mére (les

- . ﬂ n parents) — le frére / la sceur (les
n a E n - enfants) - le grand-pére / la grand-
mére (les grands-parents)
8 A deus. Liser ot comphite: los phrases. _
Brives las pheases vur ung T e,
& Low chaveun du péne e Fler wont .
B Les chavesss du grand frisn e Flews sant

& Lus cheveus de ks mive de Flew sont
. Les cheveus de | petite sorsr de Flewr somt

* Les caractéristiques physiques :
Il est grand / petit — beau / laid -
jeune / vieux.

Elle est grande / petite — belle /
laide — jeune / vieille.

hatiteat = o
B n. Lis b question et réponds. i = '_,.;
s Tis haboites avec qui 7 [~ s 1tz
& b A . Pove fn custion s camaran ety : Des encadrés dédiés
E IWEBD rhpend.

a la découverte de la langue
favorisant la mémorisation.

7 Prenonciation
Ecoute ot ripite de pha en pl vite,

- il 7
4 h dous. Rogorder bes perscnnages. Avotrs svis, Gui #5100 TComparet mvec vid camaraded. R A ek

Sésame 1, Parcours 3, Legon 2

9 La péche & la ligne des familles
____________________________________________________________________________________ i 5 i B g Dans 1a ligne. tu as un petit frére 7
F rn i ey i i P A deux.
% s z i 2o N isi ligne.
’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’ B ChosRasz e ligns. . N Oul, 'al un petit frére.
b. Ton/Ta camarade pose des questions pour trouver ta ligne.

I/Elle a trouvé 7 C'est gagné | A ton tour de deviner.

Des Activités + optionnelles pour répondre a votre réalité
de classe (niveaux hétérogeénes, volumes horaires variables...).

-
= I
ﬁ.
5 Bl

Des jeux pour motiver L]
et déclencher l'interaction.

2 < deux Sésame 1 | ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette



Une méthode motivante pour P’éléve

La page Je découvre stimule la curiosité des éléves autour de thémes variés
et le projet de classe s'appuie sur la créativité de chacun pour enrichir une production collective.

/ Les thémes de Sésame 1:
/ ‘ " Lalphabet, la francophonie, les cinq sens,
les jeux paralympiques et la géographie
de la France métropolitaine.

'EI.

B et sl ey vy vy
s g ackll
I oo va o Lo § masunaen [ s |

Des projets guidés et illustrés pour une mise
en place facile et des thémes qui favorisent
I'implication des éleves.

& e gt et b Bt
. Wit ot it e . B e AT

Sésame 1, Parcours 4 Sésame 1, Parcours 5

Une méthode ludique

Un jeu d'évasion collaboratif entraine les éléves dans |'univers d'une personnalité
et leur permet de mobiliser et tester leurs connaissances.

Le groupe va également
faire appel aux différentes
intelligences et élaborer des
stratégies communes pour
résoudre les six énigmes.

Parcours4

Personnalité : Antoni Gaudi (1852 - 1924),
architecte espagnol. Son ceuvre la plus
connue est la basilique de la Sagrada Familia.
Univers : I'intérieur de la Casa Batllg

4 Barcelone.

Intelligence prédominante : intelligence
visuo-spatiale.

Couleur de la clé : rouge.

m ‘@ Sésame 1, Parcours 4

Sésame 1 | ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette trois « 3



Sésame prend en compte la diversité des profils des éléves

Pour chaque niveau de la méthode, les éléves sont accompagnés de 8 personnages auxquels ils peuvent
s'identifier. Chacun représente un profil particulier et valorise la diversité de la classe.

Les personnages de Sésame 1:

et ”
Carlos: @ Nam: 40 Mélodie:
intelligence 0 intelligence ® intelligence intelligence EHE

intrapersonnelle sociale musicale logico-mathématique

_ Fleur: Tibor: Jules: % Fatou: &
intelligence intelligence intelligence intelligence

naturaliste visuo-spatiale kinesthésique linguistique

Les collections Hachette FLE

pour les enfants et préados

es PETITS ‘Se
L\_SOUSTIOS LEs LOUYSTICS SQSamQ

a partir de 6-7 ans pour les 10-12 ans
a partir de 3-4 ans

s PETITS.
LOuSTICS

METREE O FRANCAIS

W ITL

*5] hachette

4 .« quatre Sésame 1 | ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette






Présentation des JEEBXCHOVERET

Bl.ltj du jeu m, Résoudre les six énigmes pour pouvoir gagner une clé,
—- " sortir de la salle et accéder au parcours suivant.

Parcoursjl

Personnalité : Adolphe Sax (1814 - 1894),
musicien et concepteur belge d'instruments.
Il a inventé le saxophone.

Univers : I'atelier d’Adolphe Sax a Paris.
Intelligence prédominante : intelligence
musicale.

Couleur de la clé : bleue.

Parcoursi2)

Personnalité : Mary Jackson (1921 - 2005),
mathématicienne et ingénieure américaine
en aérospatiale.

Univers : |'espace de travail de Mary Jackson
a la NASA.

Intelligence prédominante : intelligence
logico-mathématique.

Couleur de la clé : rose.

Parcourst3

Personnalité : Reha Hutin (1945), francaise
d'origine turque née aux Etats-Unis, productrice
de télévision, journaliste et présidente

de la Fondation 30 millions d’amis.

Univers : un refuge pour animaux.

Intelligence prédominante : intelligence

du naturaliste.

Couleur de la clé : verte.
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Parcoursi4!

Personnalité : Antoni Gaudi (1852 - 1926),
architecte espagnol. Son ceuvre la plus
connue est la basilique de la Sagrada Familia.
Univers : l'intérieur de la Casa Batllo

a Barcelone.

Intelligence prédominante : intelligence
visuo-spatiale.

Couleur de la clé : rouge.

Parcoursi5)

Personnalité : Naomi Osaka (1997), joueuse de
tennis japonaise, premiére asiatique a atteindre
le rang de meilleure joueuse mondiale.

Univers : un cours de tennis.

Intelligence prédominante : intelligence
kinesthésique.

Couleur de la clé : orange.

Parcoursj6;

Personnalité : Jules Verne (1828 - 1905), écrivain
frangais. Son roman le plus connu est Le tour
du monde en 80 jours.

Univers : l'intérieur du Nautilus, un sous-marin
de fiction imaginé par Jules Verne pour son
roman Vingt Mille Lieues sous les mers.
Intelligence prédominante : intelligence
verbo-linguistique.

Couleur de la clé : violette.
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Tableau des contenus . Communicaton  Lexique

LECON 1 Comment tu t'appelles ? |« Saluer et prendre congé o les salutations
Tu as quel age ? » Demander et dire comment * les nombres de 04 12
on s'appelle
Parcours 1 » Demander et dire I'dge
Moi LECON 2 Comment ¢a va ? » Demander et dire comment ¢a va |« les émotions
LECON 2 C'est de quelle couleur ? | « Demander et dire la couleur s les couleurs
C'est quelle forme ? » Demander et dire |a forme o les formes

Jeuldiévasion

LECON 1 Est-ce que tu as tes « Parler de son matériel scolaire « le matériel scolaire
affaires ? » quelques verbes liés au matériel
scolaire

LECON 2 On est quel jour » Demander et dire le jour de o les jours
Parcours 2 aujourd'hui ? la semaine » les nombres de 13 a 31
< Qu'est-ce que tuaimes |  Exprimer ses go(ts (1) » les matiéres scolaires
Al'ecole alécole?

LECON 2 Qu’est-ce que tu aimes | * Exprimer ses gots (2) s les aliments

ala cantine ?

Jeuldlevasion

LECON 1 Tu es comment ? » Demander et donner des » les parties du visage,
caractéristiques physiques (1) les cheveux, les yeux
Parcours 3 » quelques accessoires
Ma Camill LECON 2 Tu habites avec qui ? « Parler de sa famille o la famille
amilie « les caractéristiques physiques (1)
LECON 2 Tu as des animaux ? « Parler de ses animaux » les animaux
» les déplacements des animaux
Weuldiévasion
LECON 1 Tu habites ol ? « Dire ot on habite * le logement
» les nombres de 30 & 100
Parcours 4 |LECON 2 C'est comment chez toi ? | Décrire sa maison » les piéces de la maison
o » quelques actions du quotidien
Chez moi , ) . . - Jre 4
LECON 2 Qu'est-ce qu'ily adans | e Situer dans I'espace et décrire * les objets de la chambre
ta chambre ? sa chambre
yeufdievasion
LECON 1 lls sont comment ? » Demander et donner des » les parties du corps (1)
caractéristiques physiques (2) » les caractéristiques physiques (2)
Parcours 5 » Décrire des personnes
Le corps LECON 2 Tu as mal ot ? « Dire ot on a mal » les parties du corps (2)
LECON 3 Qu'est-ce que tu fais » Nommer ses activités sportives |« les sports
comme sport ?
Weuldievasion
LECON 1 Tu vas ol en vacances ? | Dire ou on va en vacances * les paysages
Parcours 6 -
LECON 2 Tu voyages comment ? | ¢ Dire comment on voyage « les moyens de transport
Mes vacances
LECON 2 Quel temps il fait ? e Dire le temps qu'il fait s le temps

Qu'est-ce que tu portes | » Dire les vétements que I'on porte | ¢ les vétements
comme vétements ?

Ueufdiévasion
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« s'appeler (je, tu, il/elle, on, ils/elles)
« avoir (je, tu, il/elle, on, ils/elles) + age

o &tre (je, tu, il/elle, on, ils/elles) + adjectif
ne... pas
e C'est + nom

L]

« Reconnaitre la prosodie
des questions (?)

» Je découvre
I'alphabet

» Ma boite 2 outils
» Ma carte mentale

un, une, des
mon/ma, ton/ta, mes/tes

« aimer, adorer, détester (je, tu, il/elle, on,
ils/elles) + nom
le, I', la, les

préférer, manger, boire (je, tu, il/elle, on,
ils/elles) + nom

e du, del', de la, des

étre allergique a (je)

» Prononcer les nasales

@n), (in), ©n) en frangais

« Je découvre
la Francophonie

» Mon mobile des golts

e avoir + nom + adjectif

[ ]

habiter avec (je, tu, il/elle, on, ils/elles)
» &tre + adjectif

« avoir peur de (je, tu, il/elle)

« Prononcer les sons
et (p) en francais

« Je découvre les
cing sens

» Ma famille imaginaire

.

habiter dans (je, tu, il/elle, on, ils/elles)

o C'est + adjectif
Il ya + nom
les prépositions de lieu

L ]

L ]

« Prononcer les sons
et (ch en francais

» Je découvre
la capitale de la
France

» Nos objets dans tous
les sens

le pluriel des adjectifs

« avoir mal au/a I'/a la/aux + nom

« faire du/de I'/de la/des (je, tu, il/elle, on,
ils/elles) + nom

« Différencier la prosodie
d'une affirmation Q
d'une question (?) et
d'une exclamation @

* Je découvre les
jeux Paralympiques

» Notre chorégraphie
de zumba

« rester en/au/aux/a (je, tu, il/elle, on, nous,

vous, ils/elles) + pays/ville/paysage

« aller en/au/aux/a (je, tu, il/elle, on, nous,
vous, ils/elles) + pays/ville/paysage

» voyager a/en (je, tu, il/elle, on, nous, vous,
ils/elles) + moyen de transport

Il y a du/des + nom

o |l pleut, il neige, il fait froid, il fait chaud

» porter (je, tu, il/elle, on, nous, vous, ils/elles)

« Prononcer les sons @
et (b) en francais

» Je découvre
la géographie
de la France
métropolitaine

» Ma carte postale

Annexes
Quiz des talents
Carte mentale

.70

Grammaire visuelle

Sésame 1 | ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette
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Tu es comment ?

&0 1 Regarde les dessins, écoute les phrases et dis le numéro.

qy
2 Ecoute les phrases et montre sur toi.

4 A deux. . - u !

a. Lancez le dé chacun votre tour.

Tour 1
Exemples : Tour 1 : Le visage
4 » Dessine un visage en forme de triangle.
Tour 2 e S

6 » Rejoue ! Les yeux ’é @
v
cD

b. Dites ce que vous dessinez.

Tour 3 @
Le nez
Je dessine les yeux. A ton tour. J Tour 4
La bouche v ==
c. Ajoutez des lunettes, des boucles o @
N ! Les oreilles
d’oreilles, un chapeau, une

moustache ou une barbe. Tour 6 ﬁ O
d. Décrivez votre personnage. LeRtphevems

10 - dix Sésame 1| ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette



43
5 a.Ses cheveux et ses yeux sont de quelle couleur ? Regarde les dessins, écoute

M les phrases et répéte.
057

b. Ecoute et réponds aux questions.

6 A deux. Lisez la devinette, regardez les dessins et trouvez le personnage. Inventez
d'autres devinettes.

Ce n’est pas une femme. Il n'a pas de chapeau. Il n'a pas les cheveux noirs.
Il n'a pas les cheveux roux. Il est chauve. Qui est-ce ?

7 6 Qui est-ce ? Souviens-toi!

Avec ta classe. » Demander et donner des
a. Mets-toi dos a la classe. Tes camarades caractéristiques physiques
choisissent un éléve en secret.

—Tu es comment ?

b. Pose des questions. Tes camarades - J'ai les cheveux noirs et longs. J'ai les yeux
répondent. bleus. J'ai des boucles d'oreilles.
N J'ai des lunettes.
:; C'est une fille ? f _' _ * Les parties du visage : le visage - le nez —
kOUL c’est une fille. } la bouche —la moustache - la barbe -

les cheveux - les dents — les yeux - les oreilles

* Les cheveux : courts — longs - blonds —
chatains — roux — noirs — chauve

Ve
L Non, elle n'a pas * Les yeux : bleus - verts — noirs — marron

Elle a les cheveux roux ? ]

les cheveux roux. .
* Les accessoires : un chapeau — des lunettes —

des boucles d'oreilles
c. Qui est-ce ? Tu as trouvé ? C'est gagné ! - o

Sésame 1| ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette onze « 11




-

7 Tu habites avec qui ?

Co)lww

4o - :
1 Regarde le dessin, écoute Fleur et montre les membres de sa famille.
) " " . ’ .
28 2 Vrai ou faux ? Ecoute Fleur. C'est vrai, reste assis. C'est faux, léve-toi.

3 Ecoute et réponds aux questions.

Sésame 1 | ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette



5 g La péche a la ligne des familles
Ad Dans ta ligne, tu as un petit frére ?
eux.

a. Choisissez une ligne. . _
. i Oui, j'ai un petit frere.
b. Ton/Ta camarade pose des questions pour trouver ta ligne.

II/Elle a trouvé ? C'est gagné ! A ton tour de deviner.

6 A deux. Lisez et complétez les phrases. Souviens-toi !
Ecrivez les phrases sur une feuille.

» Parler de sa famille

a. Les cheveux du péere de Fleur sont ...

- Tu habites avec qui ?

- J'habite avec ma meére, mon pere,
mon grand frére et ma petite sceur.

b. Les cheveux du grand frére de Fleur sont ...
c. Les cheveux de la mere de Fleur sont ...

d. Les cheveux de la petite sceur de Fleur sont ... o habiter: jhabite it habftes -

il habite — elle habite — on habite —
ils habitent — elles habitent

* La famille : le pére / la mére (les
parents) — le frére / la sceur (les
enfants) — le grand-pére / la grand-
mere (les grands-parents)

- Prononciation
Ecoute et répéte de plus en plus vite.

Papa a une barbe, une barbe a papa.

* Les caractéristiques physiques :

8 a. Lis la question et réponds. Il est grand / petit — beau / laid -
Tu habites avec qui ? jeune / vieux.
% L Elle est grande / petite - belle /
b. A deux. Pose la question a ton/ta camarade. laide = jetne [ visille:
II/Elle répond. . 4

Sésame 1 | ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette treize « 13



Tu as des animaux ?

I

1 Regarde les dessins, écoute Nam et montre |'animal.
7:8 2 Regarde les dessins et écoute Nam. |l parle a qui ?
I

3 Ecoute les phrases et réponds.

14 - quatorze Sésame 1 | ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette



5 Lis et associe. (Plusieurs réponses
possibles.)

a. Le serpent 1. Il saute.

b. Le lapin 2. Il court.

c. La souris 3. I marche.
d. Le poisson 4. Il vole.

e. L'oiseau 5. Il rampe.

f. Le chat 6. Elle court.
g. La grenouille 7. Elle saute.
h. Le chien 8. Il nage.

i. La tortue 9. Elle marche.

6 A deux. Regardez les dessins et trouvez
I'intrus. Justifiez.

7 Choisis une devinette. Recopie la devinette sur une feuille et réponds.

a. Je ne marche pas. Je ne saute pas. Je ne vole pas. Je ne cours pas. Je ne rampe pas.

Jesuisle ...

b. Je ne vole pas. Je ne saute pas. Je ne nage pas. Je ne cours pas. Je ne rampe pas.

Je suis un animal de Fleur. Je suis la ...

8 6 Les post-it des animaux
A deux.

a. Pioche un post-it préparé par ton/ta professeur(e) et colle le post-it sur ton front sans

regarder.

b. Pose des questions a ton/ta camarade pour deviner I'animal. lI/Elle répond.

Il rampe ?
Non, il ne rampe pas.j

N

9 a. Lis la question et réponds.

Tu as des animaux ?

b. A deux. Pose la question & ton/ta
camarade. lI/Elle répond.

Oui, j"ai un animal, c’est un oiseau,
il vole. Et toi, tu as des animaux ?

Activité En groupes. Réalisez un panneau
i des animaux de la classe.

_________________________________________

Sésame 1 | ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette

Souviens-toi!

» Parler de ses animaux

—Tu as des animaux ?

— Oui, j'ai un chien, un chat, un poisson.
—Non, je n'ai pas d'animaux parce que je suis
allergique aux poils et aux plumes. Ma mére

a peur des animaux.

¢ Les animaux : un chien — un chat — un lapin -
un poisson — un serpent — un oiseau —
une grenouille — une tortue — une souris

* Mon animal marche, court, saute, vole,
rampe, nage.

. J
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spYeldecouvre

Le magazine des cinq sens, NUMERO 10 |23 ___

9 Lis les phrases et dis la bonne réponse avec le ton.
~ a. Tucaresses le chat. Il est doux ou il pique ?
b. Tu sens la poubelle. Ca sent bon ou ¢a sent mauvais ?
c. Tu écoutes la musique de ton grand frere. C'est joli ou c’est nul ?
d. Tu vois un monstre. Il est beau ou il est laid ?
e. Tu goltes une glace. C'est bon ou c’est mauvais ?

e A deux. Lisez et répondez.
"~ a.Jules ne voit pas bien. A votre avis, il est malentendant ou malvoyant ?

b. Le pére de Fleur n’entend pas bien. A votre avis, il est malentendant ou malvoyant ?

. @ Activité Réalise ton dessin des 5 sens et présente ton dessin a la classe.

16 - seixe Sésame 1 | ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette



Dessinez et découpez des accessoires
(des lunettes, une moustache, une barbe,
un chapeau...).

En groupes. Imaginez une famille.
Vous étes quel membre de la famille ?

Collez les
accessoires
sur les
batons.

Exposez les photos dans la classe Materiel
et présentez votre famille. Jdes Batohs

- des feuilles en carton

- des feutres .
- des ciseaux

- de la colle
Utilisez
les accessoires
pour changer

votre visage.

Prenez une photo de votre famille
et choisissez un nom.

Complete
la branche verte
« Ma famille »
de ta carte mentale !

=» Carte mentale p. 72-73

dix-sept « 17




En groupes. Ecoutez Reha Hutin et trouvez la solution des énigmes.

¢ 5

L 2\
no" (T;?i};)

~

est la _ere
de a _ere.

P,

o Lisez le texte. Il manque
quelle lettre ?

Lettre =7

Loiseau
boit 'eau
du poisson.

Dessinez la moustache
de l'oiseau. Vous voyez
quelle lettre 7

Nous sommes combien
d’enfants ?

Nombre =7

Mission réussie ? Ecoutez.
18 « dix-huit Sésame 1| ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette



Salle Reha Hutin

L'oiseau
boit l'eau
du poisson.

o Dites 4 fois la phrase
trés vite. Vous pouvez ?

;

Vous voyez quel animal ?
Ecrivez la premiere lettre.

Lettre = 7

(5 Vous voyez combien d'animaux ?

Nombre =2

Sésame 1 | ISBN 978-3-19-603384-7 | © 2021 Hachette dix-neuf « 19



Un questionnaire pour permettre aux éléves
de découvrir leurs intelligences dominantes
et a quels personnages ils ressemblent

L T ———p——

 Taima darvn.

T s s e 30 comene b ' b,
7 Faima bonger.

© st et o sk -t
e e ——
© Fumat P —

om

o e i i En France L
g — .
< p d.'" m":: ma petite sosur Lan,
- 5 maon grand frire Phong, maman, papa
- WOl MA FAMILLE
& Age s Vietrsm A
_— O r CHET MOI memmw Une carte mentale
aréaliser et a
Nom

% marron N\ Adresse men grand-pére Ong ngoal, -

- man autre geand-pere Ong ni
Feiey “« compléter a la fin

Ecole Jules Verne 3 Paris

bl Spuc prifed de chaque parcours
LE CORPS
mini ﬂ“ d -
™ e Eldkipchoge Sl

aves Jules

HES VACANCES
@ =, entrmcn

. Grammaire,visuelle,

un we  des W Fr ol s du def def dela ces

g s e .

[rr—— [Preeapr—.
= s
Foind [y
— oo
P i

Un rappel des points de

langue étudiés dans les lecons f\

Comenr) - —
b
=tz ] (=] Tl [#1°

g = el (e
= 0 = el ()
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2 exrait M Cahierld;activites,

‘Sesame

Méthode de francais Al1.1

Cahierd'activiteés

hachette
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A utiliser en classe ou a la maison

Le cahier d'activités suit la structure en six parcours du livre de |'éléeve.

Tu es comment ?

(3] Elles sant comment 7
2. Regarde Fleur et Mélodie
et lis les phrases et les lettres,

Les parties du visage et les accessoires Eioduleohs

Les caractéristiques physiques

(4] = Lis les mots bleus et les mots orange.
) 5 Relie le mot bleu 4 son mot srange.

Des activités ludiques
et variées associées
aux trois lecons
d’apprentissage.

[ (D Ecoute
3 P
LEGON® Ty a5 des animaux ?
* (3] Qu'est-ce qu'ils font 7 Regarde les dessins, lis les étiquettes et complite
les phrases.
Les animaux jue  promane  cammss  purle  constnat  donne oo
m (1) Regarde les dessing, dcoute et entoure les animaws
de la bonne couleur. Attention | Il y & 4 intrus,
E 5 *
= 2) Lis les d =) (5]
(2] Mots ¢ = 1. Tbor san chien. 4, Fatou
= 2. Caros son lapin. 5. Milodia
T 3. Tbar un labyrinthe &. Nadia, Nam et Jules n'
b il pour £ souris. pas o aniimax.
ELIXY = wa
Uhod Le grand.|
DENST = t QY riraine toi b parior 1)
CHAEU o Qu'est-ce qu'ils fant 7 Lis et répite la bonne phrase.
COURS 51 s habil 1. Le serpent rampe. Le serpent saute. 4. La grenauille vole, La granouille ssute.
cEEHL 2. Le poisson court. Le pokssan nage. 5. Le chien marche. Le chien vole.
— 3. Uoiseau vele, Lesasy rampe. &, Lo chat nage. Lo chat court.
AECHA [Lea ol
AECHM Gakisl w (_* Y [2) & Ecoute pour vérifier.
Cédric
Souviens-tol |
o
0 - v - (2) Compléte le Sudaku. Attention | Ecris chaque animal une seule fois par ligne, 1 Regarde le dessin. m (2] Ecoute et compliste le dialogue.
Exem jpar colonne, par couleur.
|| - Borjour | Tu s 7
Gabrigl ) - -
o Le chien Le chat La scuris Lolseau Le lapin i “
Cédric by Uoisoau | Lepoisson |  Lelapin ot
Moi, | - rai et
Le passon Le chien Le chat H— )
o e 1 - Mai, je suis sllergique aux plimes.
La souris. L chien Le paissen = Sai aussi - Rogarde |
. ~ Ahhh ! Jai paur ! Salut!
Le chat Laiseau
%) Lis le dislogue 3 voix haute avec la banne
La sours Le chat Le chien intanation. Enregistre-toi si tu peus.
 + vngt-quase vinguing « 15
L
Souviens-toi ! = o ~
c Entraine-toi 4 parler ! )
ey . (3} . .
(1) Regarde le dessin. (2) Ecoute et compléte le dialogue. a.Qu'est-ce qu'ils font 7 Lis et répéte la bonne phrase.
~ Bonjour ! Tu as 7 1. Le serpent rampe. Le serpent saute. 4. La grenouille vole. La grenouille saute.
_ rai o 2. Le poisson court. Le poisson nage, 5. Le chien marche. Le chien vole.
. 3. L'ciseau vole. L'oiseau rampe. 6. Le chat nage. Le chat court.
Ettoi ?
T 1 Ecoute pour vérifier.
= Jai et P
= Moi, je suis allergigue aux plumes.
- Jai aussi -Regarde ! Sésame favorise la production
— Ahhh | J'ai peur 1 Salut ! orale méme a la maison avec
les rubriques «Entraine-toi
Vd (:S Lis le dialogue a voix haute avee la bonne ‘es que; traine-t
intenation. Enregistre-toi si tu peux. a parler ».

La mémorisation est
également travaillée a I'aide
des rubriques « Souviens-toi».
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Une page «Je révise»

isé é révise
organisée par compétence :le P _

u m«nu he s fomile Dujerdin. Commence psbes grands-parents ot contines

s A W P
I8 R, @ ..

a la fin de chaque Parcours. a

destce 7
£ Pharre joue se jou O estcn 7

Faes o et etles
B s sl e

[ = Ecowte pour wrifer.

Ragards le dessin et écris le nom de 5 snimaux.

Aeirann on ferrme
Aoiraan on forme

6‘ 2 dans ta langue ou dans tes langues 7 Commant en dit 7 )

B brnngan

i ol o
e

P -
M ravct b
[y r—
Un srimak Do i
i

Annexes

rm‘ ﬁ’i‘

b Y — Sped

R S —

ol

Compréhansion des écrils

= EXERCICE 3 10 points
2. S45m risken un poster pous présentar son moyen de tramgort prférs.
Fegarde loy

dhassing ot eris bes numiros das étapes de rasksation
‘sous be dessin qui eormspond,

Atestion. i y a $ étapes et & dessing.

= & transport prifés ;
s 1. Dessing ton moyen de transpart prifére.
2:»'0«-1»«-
3. Db 100 deisin
10 G dn 4. Colle ton desin sur ure grande fewile.
. fcris e mom de fon moyen de transport.

Une épreuve compléte

Un dictionnaire visuel
a compléter.

EXERCICE 1

Juan w5t uesau dans ta classe. B doit sa prasentsr,
dire comment il va & Fiécole ot b il mange.

Regarde les dessing et side Jusn b compléter sa fiche.

Vimst i Piesia

Do L

somwin cquron 14

du DELF Prim. | &
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