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DESCRIPCION DEL CURSO

SUPERDRAGO es un curso de espafiol como lengua extranje-
ray segunda lengua para infantil y primaria, dividido en tres ni-
veles, disefiado para la dptima adquisicion de conocimientos y
destrezas comunicativas. El curso facilita que los nifios desarro-
llen una comunicacién efectiva y un pensamiento critico y se
sientan orgullosos de sus logros.

Cada uno de los niveles estd compuesto por:

¢ Libro del alumno

 Guia diddctica, con juegos y actividades extra

 Audios descargables

* Dragoldminas

 Cuaderno de actividades: niveles 2 y 3.

El curso ha sido elaborado pensando en los dos participantes
esenciales del proceso de aprendizaje: el alumno vy el profesor.
Nuestra intencién ha sido crear un método que, ademas de ser
util, ayude al profesor a cumplir objetivos reales, sea divertido
y facil de utilizar. Tras afios de experiencia en el campo de la en-
sefianza de L2 para nifios, hemos podido comprobar que, si el
alumno se divierte y se interesa, si estd motivado, aprende mas
y aprende mejor. Nuestra tarea es ofrecer al profesor y al alum-
no un método que cumpla este requisito, para asi poder alcan-
zar los objetivos del temario.

Tenemos en cuenta que emocién y cognicidon son insepara-
bles. Si trabajamos las emociones en el aprendizaje, consegui-
mos que los nifios aprendan los contenidos facilmente y a largo
plazo.

Es de esencial importancia que la actitud del profesor sea posi-
tiva, que utilice su sentido del humor y la mimica vy, sobre todo
que se divierta ensefiando. Esto se transmite al alumno y hace
que esté mucho mds receptivo a aprender y a participar de la
misma manera en las actividades.

Por otro lado, somos conscientes de que el interés por apren-
der es algo inherente al nifio, que necesita estimulos con resul-
tados concretos. El nifio es consciente de la importancia que
tiene hacer bien el trabajo, aunque no siempre demuestra su
interés de una manera clara.

Con el objetivo de motivar al alumno en su aprendizaje, hemos
organizado las unidades por temas que les interesen y con los
que aprendan a utilizar un lenguaje que cubra sus necesidades
de comunicacién a un nivel basico.

El método fomenta la interaccidon positiva entre los alumnos.
Para ello se utilizan, ademas de las actividades individuales,
otras basadas en el trabajo por parejas y en equipos.

OBIJETIVOS Y PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Los objetivos generales de este curso son los siguientes:
 Crear un interés inicial en el espafiol.

* Fomentar una actitud positiva hacia el espafiol.

* Desarrollar un vinculo entre el idioma vy la cultura.
 Contribuir al proceso de desarrollo global en el aprendizaje.
Ello se plantea entendiendo que el objetivo de este curso no es
exclusivamente la ensefianza sistematica de una serie de conte-
nidos linguisticos, sino presentar al alumno el espafiol como una
lengua til y un aprendizaje ameno para un uso cotidiano, in-
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volucrandole en la realizacion de actividades y tareas practicas.
El temario y las actividades estdn relacionados con el mundo
exterior y social de los nifios y propios de esta edad y nivel: la
escuela, la familia, la casa, los amigos y los juegos.

Los trabajos propuestos asumen que los nifios:

e Aprenden realizando actividades.

* Necesitan un estimulo positivo.

* Se sienten frustrados cuando no advierten progreso.

e Les interesa hablar sobre su propia vida, amigos, actividades
cotidianas y el mundo exterior.

e Aprenden con mayor facilidad el vocabulario y las expresiones
a través de la practica, en contexto. Aprenden mejor los con-
tenidos gramaticales de manera implicita y deben ver un mi-
nimo de gramatica explicita.

CONTENIDOS LINGUISTICOS Y FUNCIONALES

La comunicacion efectiva es lo fundamental cuando se trata de

utilizar una segunda lengua, ademas de realizar actividades sig-

nificativas es importante disponer de recursos linglisticos y fun-

cionales para ello. En ese sentido, nos hemos guiado por los

siguientes criterios:

* Es necesaria una amplia exposicion a la lengua que debe pre-
ceder a la produccién lingUistica.

¢ El uso correcto de la lengua, la gramética en uso, tiene que
formar una parte integral del aprendizaje. Queremos que
los alumnos lleguen a ser hablantes y que adquieran conoci-
mientos que puedan poner en practica.

¢ Los contenidos léxicos son un componente fundamental del
nucleo del curso.

Las unidades estan elaboradas segun el siguiente procedimien-

to:

1. Fijar el objetivo lingUlistico funcional en cada unidad aten-

diendo a necesidades de edad y tema tratado

2. La eleccidon de un tema interesante para el alumno.

3. Seleccién del Iéxico relacionado con el tema.

4. Desarrollo de actividades teniendo en cuenta el tema vy los

objetivos.

DESCRIPCION DE UNIDADES Y LECCIONES

En este primer nivel de Superdrago el alumno no trabajara con

el método la lectoescritura, por lo que puede usarse con nifios

prelectores. A partir del segundo nivel introducimos la lectura

y escritura.

El curso consta de 8 unidades y cada unidad se compone de

seis lecciones.

Las unidades cuentan con los siguientes MATERIALES:

e seis paginas del libro del alumno (1 pdagina = 1 leccidén)

e audios

e dragoldminas: ldminas que contienen el vocabulario mas im-
portante de Superdrago 1. El profesor necesitara usar una
pasta adhesiva para pegar las dragolaminas en la pizarra o
imanes si se trata de una pizarra metalica.



Las unidades tienen como protagonistas a tres amigos llama-
dos Ana, Carlos y Juan, que cuentan con la ayuda de un dragén
muy simpatico llamado Drago (que con sus poderes se convier-
te en Superdrago) y su amiga la libélula Lila. Estos personajes
acompafian al alumno en la aventura del aprendizaje de espa-
fiol.

La unidad

La unidad se define como un ciclo minimo de actividades, orga-
nizado para que los alumnos puedan alcanzar unas metas con-
cretas de comunicacion.

Cada unidad sigue un esquema de actividades que incluyen
didlogos, juegos y proyectos. Estas actividades desarrollan des-
trezas de audicion, comprension y produccién, tales como:
 Escuchar y seguir instrucciones auditivas

* Reconocer palabras y frases

e Seguir instrucciones

* Producir frases modelo

Lecciones

Las lecciones estan planteadas para ser realizadas en una se-
sion lectiva (de 45 a 60 minutos) que se desarrollan con el libro
del alumno.

A continuacion, ofrecemos una tipologia de diferentes pro-
puestas de trabajo presentes

en este primer nivel.

Tipos de actividades y procedimientos didacticos

a. Presentacion del vocabulario

e Los alumnos escuchan varias veces el audio correspondiente
o lo escuchan leido por el profesor.

* Lo relacionan con las imdgenes o con las acciones que tienen
que realizarse.

El procedimiento estd basado en la forma en que todos los

ninos aprenden su lengua materna.

El vocabulario aparece siempre en un contexto visual y/o audio.

Nunca es necesaria la traduccion.

b. Comprensidn oral

e Las unidades constan de distintas actividades de comprension
oral. Estas actividades sirven de introduccién en cada unidad
y luego se repiten en distintas actividades a lo largo de dicha

unidad.

e Las actividades de comprension oral estan también conteni-
das en el audio descargable.

c. Canciones y poemas

e Las canciones y poemas permiten a los alumnos escuchar rit-
mos del habla espafiol y ejercitar la pronunciacién de una
forma divertida.

e Ademas las canciones son para el alumno una importante
fuente de la cultura del mundo hispanohablante.

Tipos de actividades de comprension oral
« verdadero o falso

e colorear, dibujar

* sefialar una ilustracion

* Rodear la respuesta correcta

e Contar o seguir una secuencia de numeros
e Ordenar

e Enlazar palabras e imagenes

e Responder a preguntas

e Historias breves

Tipos de actividades de produccién oral
* Repetir nuevo vocabulario

e Responder a preguntas

e Articular preguntas

* Hacer encuestas

e Adivinanzas

e Describir imdgenes y dibujos

e Cantar

Trabajo en parejas
» Actividades comunicativas

Trabajo en grupo: para toda la clase
e Presentacién de vocabulario
 Explicaciones de actividad

e Correccion y revision

* Narraciones y didlogos

e Escuchar

* Repetir

Organizacion de una leccién

Hemos estructurado la guia didactica de una manera clara para
facilitar su uso.

Cuando existe un didlogo, sugerimos que el profesor siga las
indicaciones; pero el método permite al profesor ser creativo
a partir de los materiales que proporciona el método y de los
materiales que elabore para el aula. Las instrucciones son sen-
cillas, tanto para el profesor como para los alumnos.

Las indicaciones que ofrece esta guia son claras y directas, se
pueden seguir facilmente paso a paso.

Cémo usar el diccionario

El diccionario recoge el vocabulario clave que se introduce a lo
largo del libro. El alumno puede consultarlo para hacer los ejer-
cicios, pero su uso no debe limitarse a esto. Se puede utilizar
también en clase para introducir vocabulario nuevo, para repa-
sar el que ya se ha dado y para hacer juegos.

Input
A lo largo del curso, en cada leccidn, se debe exponer al alum-
no a palabras y expresiones que no forman parte de la leccién.
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COMO USAR ESTA GUIA

Doble pagina correspondiente del libro del al

Numero de unidad y nimero de lec- \
cion Unidad 1

Leccion 1

ORIETIVOS: Presentarse y llevar a cabo un proyecto de ma-
rionetas

|ENGUAJE CLAVE: Decir su hombre, hablar del colegio
MATERIALES: Libro del alumno, cartulina, pegamento y varas
pequefias {de madera, papel, plastico...) para las marionetas,
una marioneta ya hecha por ti, una pelota pequefia
VALORES TRANSVERSALES: Trabajar en equipo, hablary res-
petar a los demas

Cada unidad se divide en seis leccio-
nes en las que se trabaja una pagina
del libro del alumno.

La guia didactica de Superdrago pro-
pone una pauta para la utilizacion del
método en la que cada leccidn corres-
ponde a una hora lectiva, pero que el
profesor puede adaptar a sus necesi-

CONSEJO: Establece una rutina para empezar la clase. Pregun-
ta siempre ¢qué tal estas? a los alumnos y asegurate de que
todos estan sentados y atentos antes de empezar la leccion.

EN MARCHA

d a des y grU po . Comienza con la rutina: Hola. $COmMo estds? iBien?
Una vez sentados tadas los alumnos en sus asientos, di: Hola.
¢£Cémo estds? ¢Bien? Animalos a responder en grupo jMuy
Bien! Se puede repetir esto todos los dias al principio de cada
Jeccién. También puedes preguntar de forma individual a algu-
nos alumnos: “Hola, écémo estds?” y que respondan “Bien”.

. © 1. MIRA Y ESCUCHA
Secciones Di: Abre el fibro por la pdgina 6 mientras ensefias la pagina a los

alumnos. {Los nifios estdn en el colegio! ¢ Puedes ver a
(nombre del personaje). Cuando los alumnos digan que si, se-
fala donde se encuentra y pide a los alumnos que fo seffalen
también. Repite con todos los personajes.

Ahora, mira y escucha. Pon el audio para que los alumnos es-
cuchen el didlogo.

© Audio 3

Drago: Es el primer dia de colegio.
Ana: Hola, ¢cémo te llamas?

Carlos: Me Wamo Carlos. &Y td?

Ana: Me llamo Ana.

Carlos: {Hola, Anal [Mira, este es Juan!
Ana: jHola, Juan!

luan: {Hola, Ana!

Cada leccién se compone de diferen-
tes secciones que orientan al profe-

sor para que sepa la destreza en la que
esta enfocada.

Pide a los alumnos que sefialen a los personajes mientras es-
cuchan al audio.
Vuelve a poner el audio 3.

PROYECTO MARIONETAS

Pide a los alumnos que recorten por las |ineas de puntos las ima-
genes de Superdrago, Ana, Carlos y Juan, de las paginas 57y59.
Una vez recortadas, deben pegar por detras una vara pequefia,
que puede ser una pajita, un pato de polo (de los de manualida-
des) o un folio enrollado. Muestra la marioneta que has hecho
antes de la clase.

EN MARCHA Primera seccion de las
lecciones: presenta una actividad para
animar a los alumnos antes de em-
pezar a trabajar con el libro. Muchas
veces se trata de una revisiéon de ma-
teriales anteriores; otras, de una pre-

umno para dos lecciones.

- Mi colegio

1. Mira y escucha.

vencion de cada personaje, sefialando al alumno que ha esco-
gido para hacer el personaje, y animandole a que dé un paso al
frente. Repite con otro grupo de alumnos.

JUEGO FINAL
El profesor elige un alumno y le da la pelota. Este se pone de
pie y tira o pasa la pelota a otro alumno, mientras dice: Hola soy
. El alumno que recibe la pefota dice: Gracias y continda
pasando la pelota utilizando las frases modelo. Si el alumno que
recibe la pelota no responde dando las gracias, debe devolverla
al anterior. Animalos a ser muy exagerados en sus saludos para
que resulte mas divertido.

DICCIONARIO

Di: Vamos a practicar los nombres de los colores. Abre el libro
por la pdgina 68. Mira todos los colores.

Sefiala cada color mientras que dices el nombre. Repite una se-
gunda vez con todos los alumnos que deben sefialar y decir el
nombre del color todos a la vez.

paracién para la leccion que van a
trabajar.

HABLA, BUSCA, SENALA, ESCUCHA,
PRACTICA... son los distintos aparta-
dos que forman la leccion.

Después de cada titulo, aparecen las
instrucciones detalladas para el profe-
sor. En muchas ocasiones, ofrecemos
sugerencias de lo que puede decir el
profesor para iniciar la actividad o pro-
mover la participacidon de los alumnos.

6/ seis

Di: Vamos a hacer una marioneta.
Deben guardar las marionetas para futuras actividades.

HABLA

Escoge a cuatro nifios con sus marionetas para que salgana la
pizarra y sean los cuatro personajes del audio que acaban de
escuchar. También pueden hacer este ejercicio sentados en sus
sitios. Di: Tu eres Drago, tu eres Carlos, tu eres Ana y tu eres
Juan. Vuelve a poner el audio 3, pausalo después de fa inter-

Este ejercicio va a repetirse en otras unidades a mado de pre-
sentacion de vocabulario.

12/ treinta

Toda la informacidén de cada leccién aparece en una
pagina junto con la pagina correspondiente al libro
del alumno para que cada pagina de la guia didactica
se corresponda con una leccion completa. Asi resul-
ta muchisimo mas facil usar la guia mientras se im-
parte la clase.



2. Esqucha.

3. Escucha y mira.

Unidad1  Leccion 2

OBJETIVOS: Aprender fos colores y los numeros hasta el 10
LENGUAJE CLAVE: Las colores, los nlmeros

MIATERIALES: Libro del alumno, dragoldminas

VALORES TRANSVERSALES: Fomentar la participacion de fos
alumnos en clase

CONSEIO: El juego sirve para trabajar el vocabulario de cada
leccion, pero sobre todo para divertirnos en el aula y crear
experiencias positivas. Son estas las que influyen de manera
muy significativa en el proceso de aprendizaje.

EN MARCHA

Elije a un alumno para que salga de la clase y cierre la puerta.
£l alumno tiene que llamar fuertemente a la puerta de la clase.
Todos los otros nifios juntos gritan JQuién es?

El nifio que esta fuera de la dase debe decir jSay yo! Y entrar a
la habitacion.

¢ 2. ESCUCHA

Di: Abre el libro por la pdgina 7, mira el ejercicio numero 2
y escucha. Ensefia la pagina y sefiala el ejercicio para que lo
vean los alumnos. Pon el audio para que los alumnos 1o escu-
chen,

© Audio 4

Drago: Es el primer dia de colegio.

Carlos: jHola, Ana! [Mira, este es mi amigo!
Ana: Hola, écomo te llamas?

Juan: jHola, Anal Me llamo Juan.

Vuelve a poner el audio, esta vez pausandolo después de cada
intervencion, para que repitan en grupo o individualmente.
Instruccién: Escucha y di quién habla.

Vuelve a poner el audio.

p4usalo después de cada intervencion y pregunta alos alumnos
¢Quién habla? Pueden responder en grupo o individualmente.

PRACTICA

Divide a la clase en grupos de cuatro alumnos para que practi-
quen el didlogo con sus propios nombres.

Saca a cuatro alumnos y diles la frase que deben repetir con
sus propios nombres. Una vez hecho, puedes repetirlo con otro
grupo de alumnos diferente.

© 3. ESCUCHA Y MIRA

Di: Mira el ejercicio nimero 3. jLos colores! Ensefia la pagina a
los alumnos y sefiala el ejercicio.

Pon el audio 5.

© Audio 5

Gris, naranja, violeta, negro, blanco, verde, rojo, azul, amarillo.

Coge las dragoldminas de Jos colores, Muestra una a los alum-
nos y di su color. Anima a que los alumnos lo repitan. Haz lo
mismo con el resto.

Pega las dragoldaminas de los colores en la pizarra. Vuelve a
poner el audio. P4usalo después de cada cofor. Sefiala el color
que se ha nombrado en el audio.

Repite el ejercicia pero esta vez, llama a un alumno a la pizarra
para que quite la J4mina del color nombrado en el audio.

ESCUCHA, SENALA Y REPITE

Di: Mira el pintor y su paleta. Vuelve a poner el audio 5, esta vez
pidiendo a los alumnos que escuchen mientras sefialan y repi-
ten a coro. Puedes pausario después de cada color si es nece-
sario.

JUEGO FINAL

Di: Jugamas a buscar colores.

Instrucciones: Voy a decir un color y tenéis que tocar algo de
ese color.

Di un color y, si lo consideras necesario, ensefia la dragolami-
na de ese color a los alumnos como ayuda. Una vez que los
alumnos estén tocando algo de ese color di: Muy bien. Repite
lo mismo con el resto de colores.

treintayuno/ 13

Las secciones que llevan delante
este simbolo () indican que se co-
rresponden con una actividad del
libro del alumno para diferenciar-
las del resto de actividades comple-
mentarias.

También las transcripciones de los
audios forman parte de cada lec-
cion. Estan escritas en letra azul
para que se diferencien adecuada-
mente.
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INDICE DE CONTENIDOS

INTRODUCCION

UNIDAD 1
MI COLEGIO

UNIDAD 2
LA CLASE

UNIDAD 4
LOS ANIMALES

8/ ocho

* Presentacion de perso-
najes:
Superdrago, Lila, Ana,
Juany Carlos.

e Saludos.

e Instrucciones basicas.

® Preguntas bdsicas.

e —Hola, soy ___.
—¢COmMo estds?

—Bien, gracias.
Instrucciones:
escucha, mira, sefiala.

e Me gusta.

¢ \/olar, cantar, bailar, estar.

* Deporte, aventura, par-
que.

JUEGOS, CANCIONES Y
m CONTENIDOS LENGUARJE CLAVE VOCABULARIO ACTIVIDADES EXTRA

e Cancién: Hola, écomo
estds?
e Juego con dragoldminas.

e Numeros 1-10.
e Colores.

e Presentaciones.
e Saludos.

e Decir la edad.

® Pronombres demostrati-
Vos: este.

e [nstrucciones.
e Preguntas.

—_iComo te llamas?

—-Me llamo . ¢éYta?

—Tu eres

—¢Cudntos afios tienes/
tiene?

—Ocho, &Y tu?

—Tengo nueve afios.

—Este es

Mi color preferido.

Me levanto, me siento.

Abro, cierro.

Instrucciones: abre, cie-

rra, cuenta, canta, di,

habla.

e Colegio, amigo, coche,
camiseta, manzana, lapiz,
dedo, flor, canica, estre-
lla, pez, hoja, perro, oso,
lobo, pato, chocolate,
bizcocho, mochila, arbol,

dragdn, globo, marioneta.

¢ Juego pasar la pelota.

e Juego buscar colores.

e Cancion de contar.

¢ Juego de la pelota pre-
guntona.

e Proyecto marionetas.

e Teatro con marionetas.

e Objetos de la clase.
e Pedir algo prestado.
e Dar las gracias.

e \erbo tener.

e Saludar.

e Articulo determinante:
el/la.

Saludos: buenos dias,
buenas tardes, buenas
noches. Adios.

—iMe prestas ____ ?
-Si, toma.

—Gracias.

—De nada.

e El/la.

® Tengo, tienes.

Leer, escribir, vivir, volar.
Clase, maestra, alumno,
amiga, lapiz, boligrafo,
regla, goma, cuaderno, li-
bro, sacapuntas, mochila,
cartera, pizarra, estuche,
tijeras, papelera.

Arcoiris, llueve, sale el sol.

¢ Juego bingo de nimeros y
colores.

e Juego adivina el objeto.

¢ Juego de Kim.

e Cancion: Cuenta con
Drago.

e Teatro vifetas de Super-
drago.

e Preguntar la ubicacion.

e Nombres de las partes de
la casa y nombres de los
muebles.

e Adverbios de lugar.
¢ Adjetivos posesivos: tu.

¢ Presente del indicativo:
1.2y 3.2 persona singular.

* Preposicion: en.

e ;DAnde estd/estan?

e Adverbios de lugar: en-
cima, debajo, al lado,
delante, detrds.

* Busca, encuentra.

Comer, saltar, jugar,
dormir, bailar, hablar,
leer (1.2 y 3.2 persona
del singular, presente de
indicativo).

Casa, saldn, cocina,
cuarto de bafio, dormi-
torio, atico, chimenea,
habitacidn, cama, arma-
rio, mesilla, silla, mesa,
sofd, equipo de musica,
televisor, lampara, neve-
ra, horno, microondas,
estanteria, vater, lavabo,
espejo, bafera.

e Juegos con dragolaminas.

» Trabalenguas La casa
chiribicasa.

e Juego Drago dice.

e Actividad extra Mi casa.

e Nombres de animales.

e Numeros 1-10

e Plural de nombres. o
Expresar alegria, asenti-
miento.

e Verbos very querer (1.2
persona).

° Hay.

e iDénde vamos?

e Qué, cudntos/as.
eHay .

® —Yo quiero ver los/las

—Yo también/ Yo no.
e \eo una/un ___.

e Vale, estupendo.
¢ Me levanto, voy, como.

Ver, querer, ir (1.2y 3.2
persona del singular, pre-
sente de indicativo).

Zoo, ledn, jirafa, cocodri-
lo, tigre, mono, serpiente,
foca, oso panda, gorila,
luna.

e Diccionario.

e Cancion Un elefante.

e Juego con dragolaminas.
¢ Juego salto de numeros.
¢ Teatro de marionetas.

e Actividad extra Colorea
aJuan.




UNIDAD 5
EL MERCADO

UNIDAD 6
LA ROPA

UNIDAD 7
CARNAVAL

UNIDAD 8
TIEMPO LIBRE

e Nombres de alimentos.

e \Verbos querer, gustary
tener.

e Concordancia nombre y
adjetivo.

¢ Presente del indicativo.

¢ Adjetivos grande,
pequefio/a.

e iQuieres
e Me gusta/no me gusta

® ¢Y las salchichas?

e Si, las salchichas me gus-
tan.

e Mercado, supermercado.

e —iTienes ____ ?
—No, no tengo.

e Grande, pequefio.

e Instrucciones: recorta,
colorea, pega, busca,
guarda.

e Querer, gustar, tener (1.2
y 3.2 persona del smgular,
presente de indicativo).

e Mercado, supermercado,
menu, fruta, pescado,
pizza, platano, patata,
tomate, naranja, pera,
meldn, sandia, leche,
queso, salchicha, huevo,
pollo, salmdn, pan, yogur,
mantequilla.

JUEGOS, CANCIONES Y
m CONTENIDOS LENGURJE CLAVE VOCABULARIO ACTIVIDADES EXTRA

e Diccionario.

e Juego Superdrago dice.
e Juego ¢Qué fruta es?

¢ Trabalenguas Jabali Ja-
cinto.

¢ Proyecto: haz una comi-
da.

¢ Teatro de marionetas.

e Nombres de la ropa.

e Concordancia nombre y
adjetivo.

¢ Verbo saber.

e Adjetivos.

e Dar opiniones.

e Describir.

e iQuién lleva (pantalones
azules)?

* —iTe gustan (estos panta-
lones)?

—Si, son bonitos.
e —iSabes (nadar)?
—Si, sé (nadar).

Saber, llevar, bailar, pati-
nar, nadar.

Jugar al ajedrez / al tenis /
al futbol / al baloncesto.
Tocar la guitarra / el pia-
no.

Montar en bicicleta / a
caballo.

Ropa, calcetines, pan-
talén, pantalén corto,
vaqueros, deportivas,
sandalias, botas, bafiador,
camiseta, vestido, cha-
queta, bufanda, abrigo,
camisa, zapatos, falda,
sombrero, sandalias,
gorro, chanclas, jersey,
gorra, lazo, payaso, prin-
cesa, pirata, disfraz.

¢ Diccionario.
e Juego verdadero / falso.

e Teatro vifietas de Super-
drago.

e Adjetivos: grande,
pequefio/a, largo/a,
corto/a.

e Nombres de las partes del
cuerpo.

e Pronombres demostra-
tivos:
este/a/os/as.

e Describir personas.

e Verbo ser en plural.

o E| alfabeto.

e Esta es (Marina).

¢ (Marina) tiene los ojos
(marrones) y el pelo (ru-
bio).

e —¢Qué estd/estadn hacien-
do?
—Esta/Estan (jugando al
ajedrez).

e iDe qué color?

e iQué tiene?

Cuerpo, cara, cabeza,
tronco, cuello, brazos,
piernas, pies, manos,
ojos, nariz, boca, dientes,
orejas, pelo, rodillas, de-
dos, cejas, corazén.
Castafio/a, rubio/a,
pelirrojo/a.

e Proyecto: haz una cara.
e Juego con dragolaminas.

e Cancioén Esta es mi cabe-
za, este es mi cuerpo.

e Proyecto: haz tarjetas de
letras.

e wCancion Cumplearios
Feliz.

¢ Teatro vifietas de Super-
drago.

¢ Juego Superdrago dice.

e Componentes de la fa-
milia.

e Presentaciones.

¢ Adjetivos: alto/a, bajo/a,
gordo/a.

e Describir personas.

e Presente continuo: estar
+ gerundio.

e Adjetivos posesivos: mi,
tu, su.

e iTienes hermanos?

e iComo se llaman?

e Mira, esta es mi familia.
e Mi hermano se llama

e iComMo es tu madre?

e —;Qué estd/estan hacien-
do?
—Estd/ estan (cantando).

Padre, madre, hermano,
hermana, abuelo, abuela,
tio, tia, primo, prima.

e Juego Encesta y gana.

e Proyecto: haz un arbol de
familia.

¢ Trabalenguas Hay cinco
cebras.

¢ Teatro con dragoldminas.

¢ Juego tres en raya con
dragoldminas.
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Introduccion Leccion 1

OBJETIVOS: Presentar el método a los alumnos

LENGUAJE CLAVE: Saludos, instrucciones basicas, el verbo ser
MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Conocer a nuevos companeros

EN MARCHA

Ponte delante de la clase y di “Hola, soy ___” (nombre del
profesor). Después ponte delante de un alumno en concreto y
repite la frase “Hola, soy 7 (nombre del profesor). Puedes
darle la mano, hacer el gesto de “Hola”, etc. Esto lo puedes re-
petir con varios alumnos o con todos.

Después, elige dos voluntarios para que se levanten frente a la
clase y se digan el uno al otro: Hola, soy (nombre del alumno).
Puedes repetir este ejercicio con todos los alumnos.
Sugerencia: Para terminar de trabajar este saludo puedes sefialar
a los alumnos uno por uno arbitrariamente para que se pongan
de pie en su sitio y digan la frase modelo con su nombre. Puedes
empezar lentamente para acabar sefialando rapidamente a un
alumnoy a otro, esto puede ser muy divertido para ellos.

PRESENTACION

Coge varias laminas. Muestra cada ldmina una por una sin decir
el nombre. Los alumnos buscan en su libro la imagen o una
imagen parecida a la de la ldmina. Esto permitira al alumno fa-
miliarizarse con el libro.

Abre el libro del alumno por la pagina 4, mientras la muestras
a la clase.

Sugerencia: puedes preguntar a los alumnos “équé hay en la
[dmina?”. Los alumnos contestaran “un nifio, un dragon...”.

ESCUCHA Y MIRA

Saca las dragoldaminas de los personajes y muéstraselas a los
alumnos. Ensefia a Drago y di “Hola, soy Drago”. Anima a que
los alumnos respondan “Hola, Drago”. Repitelo con el resto de
los personajes.

Pon el audio para que los alumnos lo escuchen por primera vez,
mientras miran la ilustracion de las paginas 4 y 5 del libro del
alumno.

O Audio 1

Drago: iHola, soy Drago! Me gusta volar.

Ana: iHola, soy Ana! Me gusta bailar.

Carlos: iHola, soy Carlos! Me gusta el deporte.

Juan: jHola soy Juan! Me gusta la aventura.

Lila: iY yo soy Lila! Me gusta cantar. Zzzz, lalalala...
Drago, Ana, Carlos, Juan y Lila: jEstamos en el parque!

¢ 1. ESCUCHA Y SENALA

Pregunta: ¢Quién habla?

Pide a los alumnos: Escucha y sefiala, mientras haces los gestos
de escuchar y sefalar.

Pon otra vez el audio 1. Pausalo después de la intervencién de
cada personaje y pregunta de nuevo: ¢ Quién habla? Ayudales,
si es necesario, sefialando al personaje que hable. Puedes mos-
trarles las paginas de tu libro o proyectarlas y sefialar sobre la
proyeccion.

Los alumnos deben ir sefialando en su libro a los diferentes per-
sonajes segun hablan.

10/ diez

Introduccio

HABLA

Coloca las dragoldminas de los cinco personajes principales
sobre la pizarra. Escoge a cinco nifios para que sean los cinco
personajes del audio que acaban de escuchar. Los cinco alumnos
salen a la pizarra y se sitlan cada uno debajo de la dragoldmina
de su personaje o bien puedes darle una ldmina a cada uno. Di:
Tu eres Drago, tu eres Carlos, tu eres Ana, tu eres Lila y tu eres
Juan. Vuelve a poner el audio 1, pdusalo después de la interven-
cién de cada personaje, sefialando al alumno que has escogido
para hacer el personaje, que puede dar un paso al frente o le-
vantar la tarjeta. Puedes repetir la actividad con otros grupos de
cinco alumnos, dejando que sean ellos mismos los que levanten
la tarjeta cuando escuchen a su personajey, en caso de que no lo
identifiquen, puedes ayudarles sefialandolo.

FINAL DE CLASE
Pon el audio 2 para que los alumnos escuchen la canciéon como
modo de preparacién para la préxima clase.



e
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Introduccion Leccion 2

OBJETIVOS: Aprender sobre los personajes del libro, presen-
tarse a los compafieros

LENGUAJE CLAVE: Saludos, preguntas basicas

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Comunicarse con sus compafie-
ros con educacién

EN MARCHA

Saluda a toda la clase: Hola. Soy

Ayldales a responder: Hola soy ., sefialando a cada
alumno o poniéndote delante de él. A continuacién, pregunta:
¢Como estds? y ayudales nuevamente a responder: Bien, gra-
cias ¢Y tu/usted? y puedes responder: Bien, gracias.

HABLA

Di: Abre el libro mostrando las paginas 4 y 5 del libro del alum-
no ala clase.

Coge las dragoldminas de los personajes y ensefia una diciendo
“Hola ” (el nombre del personaje que aparezca). Anima
a los alumnos a que repitan el saludo.

Una vez que hayas saludado a todos los personajes, pregunta:
¢Es Drago? (Sefialando a Drago)

Ayudales a contestar: Si, es Drago.

Pregunta: ¢Es Drago? (Sefialando a Ana)

Ayudales a contestar: No es Drago, es Ana.
Pregunta: (Es Ana? (Sefialando a Ana)

Ayudales a contestar: Si, es Ana.

Continua preguntando sobre los demds personajes.

ESCUCHA

Instruccién: Escucha. (Si lo crees conveniente puedes acompa-
fiar la instruccion con el gesto de sefialar a tu oreja).

Pon el audio para que los alumnos escuchen la cancién.

© Audio 2

Juan: jHola, soy Juan!
Ana: jHola, soy Ana!
Carlos: jHola, soy Carlos!
Drago: iHola, soy Drago!
Lila: jHola, soy Lila!

Todos: Hola, écomo estas?

PRACTICA

Di: Hola. Soy

Escoge a un alumno y practica el siguiente didlogo delante del
resto de la clase. Después escoge a dos alumnos para que prac-
tiquen el didlogo:

A: Hola. Soy

B: Hola. ¢Como estds?

A: Bien, gracias. éY tu?

B: Bien, gracias.

Pide a otras parejas de alumnos que practiquen el didlogo.

CANTA

Vuelve a poner el audio 2.

Di: Vamos a cantar. Repetid conmigo.

El profesor va cantando frase por frase mientras los alumnos
repiten. Al final cantan todos a coro.

DRAGOLAMINAS

Saca las dragolaminas de los personajes. Ponlas boca abajo en
una mesa. Selecciona una dragoldmina para mostrarla a los
alumnos. Pregunta: ¢Es Drago? Elige a un alumno que haya le-
vantado la mano para que responda. Después escoge la dra-
goldmina de Ana y pregunta: ¢Es Drago? Repite con todas las
dragolaminas cambiando los nombres para que los alumnos
respondan si o no.

FINAL DE CLASE

Forma dos filas de alumnos por parejas. Muestra a cada pareja
una de las dragoldminas. Di: Adids, chicos. La pareja tiene que
responder diciendo: adids (nombre del personaje que se mues-
tra). Si responden bien, pueden sentarse en su sitio, si no res-
ponden bien vuelven al final de la fila. En grupos mas grandes
tendrds que ayudar al principio para que la actividad no se alar-
gue excesivamente.
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Unidad1l Leccionl

OBJETIVOS: Presentarse y llevar a cabo un proyecto de ma-
rionetas

LENGUAJE CLAVE: Decir su nombre, hablar del colegio
MATERIALES: Libro del alumno, cartulina, pegamento y varas
pequefias (de madera, papel, plastico...) para las marionetas,
una marioneta ya hecha por ti, una pelota pequefia
VALORES TRANSVERSALES: Trabajar en equipo, hablar y res-
petar a los demds

CONSEJO: Establece una rutina para empezar la clase. Pregun-
ta siempre équé tal estas? a los alumnos y asegurate de que
todos estdn sentados y atentos antes de empezar la leccion.

EN MARCHA

Comienza con la rutina: Hola. éComo estas? éBien?

Una vez sentados todos los alumnos en sus asientos, di: Hola.
¢Cémo estds? ¢Bien? Animalos a responder en grupo jMuy
Bien! Se puede repetir esto todos los dias al principio de cada
leccién. También puedes preguntar de forma individual a algu-
nos alumnos: “Hola, écdmo estds?” y que respondan “Bien”.

e 1. MIRAY ESCUCHA

Di: Abre el libro por la pdgina 6 mientras ensefias la pagina a los
alumnos. jLos nifios estdn en el colegio! ¢ Puedes ver a ?
(nombre del personaje). Cuando los alumnos digan que si, se-
fiala donde se encuentra y pide a los alumnos que lo sefialen
también. Repite con todos los personajes.

Ahora, mira y escucha. Pon el audio para que los alumnos es-
cuchen el didlogo.

O Audio 3

Drago: Es el primer dia de colegio.
Ana: Hola, éicdmo te llamas?

Carlos: Me llamo Carlos. ¢Y ta?

Ana: Me llamo Ana.

Carlos: jHola, Ana! {Mira, este es Juan!
Ana: jHola, Juan!

Juan: jHola, Ana!

Pide a los alumnos que sefialen a los personajes mientras es-
cuchan al audio.
Vuelve a poner el audio 3.

PROYECTO MARIONETAS

Pide a los alumnos que recorten por las lineas de puntos las ima-
genes de Superdrago, Ana, Carlos y Juan, de las paginas 57 y 59.
Una vez recortadas, deben pegar por detras una vara pequefia,
gue puede ser una pajita, un palo de polo (de los de manualida-
des) o un folio enrollado. Muestra la marioneta que has hecho
antes de la clase.

Di: Vamos a hacer una marioneta.

Deben guardar las marionetas para futuras actividades.

HABLA

Escoge a cuatro nifios con sus marionetas para que salgan a la
pizarra y sean los cuatro personajes del audio que acaban de
escuchar. También pueden hacer este ejercicio sentados en sus
sitios. Di: Tu eres Drago, tu eres Carlos, tu eres Ana y tu eres
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- Mi colegio

1. Mira y escucha.

Juan. Vuelve a poner el audio 3, pausalo después de la inter-
vencién de cada personaje, sefialando al alumno que ha esco-
gido para hacer el personaje, y animandole a que dé un paso al
frente. Repite con otro grupo de alumnos.

JUEGO FINAL
El profesor elige un alumno y le da la pelota. Este se pone de
piey tira o pasa la pelota a otro alumno, mientras dice: Hola soy
. Elalumno que recibe la pelota dice: Gracias y continta
pasando la pelota utilizando las frases modelo. Si el alumno que
recibe la pelota no responde dando las gracias, debe devolverla
al anterior. Animalos a ser muy exagerados en sus saludos para
que resulte mas divertido.

DICCIONARIO

Di: Vamos a practicar los nombres de los colores. Abre el libro
por la pdgina 68. Mira todos los colores.

Sefiala cada color mientras que dices el nombre. Repite una se-
gunda vez con todos los alumnos que deben sefialar y decir el
nombre del color todos a la vez.

Este ejercicio va a repetirse en otras unidades a modo de pre-
sentacion de vocabulario.




2. Escucha.

3. Escucha y mira.

Unidad 1

Leccion 2

OBJETIVOS: Aprender los colores y los numeros hasta el 10
LENGUAJE CLAVE: Los colores, los nimeros

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Fomentar la participaciéon de los
alumnos en clase

CONSEJO: El juego sirve para trabajar el vocabulario de cada
leccidn, pero sobre todo para divertirnos en el aula y crear
experiencias positivas. Son estas las que influyen de manera
muy significativa en el proceso de aprendizaje.

EN MARCHA

Elije a un alumno para que salga de la clase y cierre la puerta.
El alumno tiene que llamar fuertemente a la puerta de la clase.
Todos los otros nifios juntos gritan ¢ Quién es?

El nifio que esta fuera de la clase debe decir jSoy yo! Y entrar a
la habitacion.

e 2. ESCUCHA

Di: Abre el libro por la pdgina 7, mira el ejercicio numero 2
y escucha. Ensefia la pagina y sefiala el ejercicio para que lo
vean los alumnos. Pon el audio para que los alumnos lo escu-
chen.

O Audio 4

Drago: Es el primer dia de colegio.

Carlos: jHola, Ana! Mira, este es mi amigo!
Ana: Hola, écomo te llamas?

Juan: jHola, Ana! Me llamo Juan.

Vuelve a poner el audio, esta vez pausandolo después de cada
intervencion, para que repitan en grupo o individualmente.
Instruccién: Escucha y di quién habla.

Vuelve a poner el audio.

Pausalo después de cada intervencion y pregunta a los alumnos
¢Quién habla? Pueden responder en grupo o individualmente.

PRACTICA

Divide a la clase en grupos de cuatro alumnos para que practi-
quen el didlogo con sus propios nombres.

Saca a cuatro alumnos vy diles la frase que deben repetir con
sus propios nombres. Una vez hecho, puedes repetirlo con otro
grupo de alumnos diferente.

e 3. ESCUCHA Y MIRA

Di: Mira el ejercicio numero 3. jLos colores! Ensefia la pagina a
los alumnos y sefiala el ejercicio.

Pon el audio 5.

© Audio 5

Gris, naranja, violeta, negro, blanco, verde, rojo, azul, amarillo.

Coge las dragolaminas de los colores. Muestra una a los alum-
nos y di su color. Anima a que los alumnos lo repitan. Haz lo
mismo con el resto.

Pega las dragoldminas de los colores en la pizarra. Vuelve a
poner el audio. Pdusalo después de cada color. Sefiala el color
que se ha nombrado en el audio.

Repite el ejercicio pero esta vez, llama a un alumno a la pizarra
para que quite la ldmina del color nombrado en el audio.

ESCUCHA, SENALA Y REPITE

Di: Mira el pintor y su paleta. Vuelve a poner el audio 5, esta vez
pidiendo a los alumnos que escuchen mientras sefialan y repi-
ten a coro. Puedes pausarlo después de cada color si es nece-
sario.

JUEGO FINAL

Di: Jugamos a buscar colores.

Instrucciones: Voy a decir un color y tenéis que tocar algo de
ese color.

Di un color vy, si lo consideras necesario, ensefia la dragolami-
na de ese color a los alumnos como ayuda. Una vez que los
alumnos estén tocando algo de ese color di: Muy bien. Repite
lo mismo con el resto de colores.
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Unidad1l Leccion3

OBJETIVOS: Aprender los niumeros y los colores

LENGUAJE CLAVE: Colores y niumeros

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas de los colores.
VALORES TRANSVERSALES: Trabajar en equipo, hablar delan-
te de los demas

EN MARCHA

Utiliza las dragolaminas de los colores. Di: Mira y di. Muestra
las dragolaminas una por una diciendo el nombre del color para
que los alumnos repitan en grupo. Repite el ejercicio pasando
las ldminas mas rapido.

Repasa los nimeros. Puedes empezar a contar mostrando un
dedo vy diciendo “Uno” y que los alumnos le imiten y lo repitan.
Haz lo mismo hasta el 10.

Después puedes ir pidiendo a los alumnos que se levanten mien-
tras cuentas. Al decir uno, sefiala a un alumno para que se levan-
te. Al decir dos, sefiala a otro alumno para que haya dos personas
levantadas y asi hasta conseguir que todos los alumnos estén en
pie. Sison mas de 10, al llegar a esa cifra pide que se sienteny co-
mienza desde el 1 con los alumnos que quedan.

e 4, ESCUCHA Y HABLA

Prepara témperas de colores en recipientes para poder mezclar
los siguientes colores y ensefiarselo a los nifios.

Di: Abre el libro por la pdgina 8. Mira el ejercicio nimero 4. jMez-
clamos los colores! Pon el audio 6 para que lo escuchen los alum-
nos. Pon el audio de nuevo, esta vez pausandolo después de cada
frase para que los alumnos puedan sefialar los colores en el libro.
Pon el audio una tercera vez, sin pausarlo, para que los alumnos
escuchen y completen con los colores violeta, gris y naranja.

© Audio 6

Azul mas amarillo igual a verde.
Rojo mas azul igual a...

Blanco mas negro igual a...
Rojo mas amarillo igual a...

Una vez hecho el ejercicio, demuestra a los alumnos con las
témperas que se obtienen esos colores. Puedes preguntar de
nuevo a los alumnos ¢ Qué colores tengo? Y una vez mezclados
puedes preguntar ¢ Qué color tenemos ahora?

JUEGA

Coloca las dragolaminas de los colores rojo, azul, amarillo, negro y
blanco en diferentes lugares del aula. Ve nombrando a los alumnos
uno a uno asignandoles un color, deben ir al lugar de su color jYa
tienes cinco equipos! Pega la ldamina verde en la pizarray di: azul y
amairillo es verde. Todos los miembros de los equipos azul y ama-
rillo se juntan en el lugar verde. Repite con naranja, gris y violeta.

e 5. ESCUCHA Y SENALA
Di: Ahora, mira el ejercicio nimero 5 y escucha. Ensefia la pagina
y sefiala el ejercicio para que lo vean los alumnos. Pon el audio.

O Audio 7
Una camiseta. Dos coches. Tres manzanas. Cuatro lapices. Cinco dedos.
Seis flores. Siete canicas. Ocho estrellas. Nueve peces. Diez hojas.
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4. Escucha y habla.

5. Escucha y sefala.

3| @ ‘ 0 |
i . 4K%
1 3 5 7 9
R
= W = :
2 4 6 8 10
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Vuelve a poner el audio y ayuda a los nifios a sefialar cada cosa.
Por ejemplo: Dos coches. Después pregunta: ¢ Cuantos coches?
Deben responder: Dos coches. Repite con cada ilustracion.
Asigna un nimero a cada nifio del 1 al 10. Tienen que repetir su
numero en una secuencia. Después, pregunta a la clase ¢cudntos
Idpices hay? El nifio que tiene el 4 es el que puede contestar.

e 6. ESCUCHA Y CANTA

Di: jCuenta con Drago!

Vuelve a poner el audio 7 para que los alumnos puedan “con-
tar con Drago”. Esta vez los alumnos deben mostrar los dedos
correspondientes al nimero que estan escuchando mientras lo
dicen. Puedes hacerlo tu también, para ayudar a los alumnos.
Di: Mira el ejercicio numero 6. Ensefia la pagina y sefala el ejer-
cicio para que lo vean los alumnos. Escucha la cancion. Pon el
audio 8 para que escuchen la cancion.

© Audio 8

Uno, dos, tres y cuatro
perro, 0so, lobo, pato.
Cinco, seis, siete, ocho

chocolate y bizcocho.
Nueve, diez
verde pez.

Di: jAhora, vamos a cantar todos! Vuelve a poner el audio para
que canten. jCanta tu también!



8. Escucha y pregunta.

7. Mira y escucha.
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Leccion 4

Unidad 1

OBJETIVOS: Practicar los nimeros de 1-10, hablar sobre su
edad

LENGUAJE CLAVE: Decir su edad

MATERIALES: Libro del alumno, hojas de papel

VALORES TRANSVERSALES: Trabajar en equipo

EN MARCHA

Comienza contando con los dedos desde el 1 hasta el 10. Inten-
ta que los alumnos lo hagan también.

“Uno, dos...” Anima a los alumnos a que cuenten contigo.
Esconde las manos detrds de la espalda y muéstralas con un nu-
mero de dedos mientras dices el nimero, repite lo mismo con
otros numeros. Los alumnos deben imitarle mostrando el nu-
mero de dedos y gritando los nimeros a coro.

Continuda con otros numeros cada vez mas rapido.

e 7. MIRAY ESCUCHA

Abre el libro por la pagina 9. Di: Mira el ejercicio numero 7. En-
sefia la pagina y sefiala el ejercicio para que lo vean los alum-
nos. Di: Escucha.

Pon el audio 9.

© Audio 9

Nifia: ¢ Cuantos afios tienes?
Niflo: Ocho.

Nifio: ¢Y tu?

Nifia: Tengo nueve afios.

HABLA

Pregunta a un alumno: ¢Cudntos afios tienes? Animale a que
responda “Tengo afios”. Haz la misma pregunta a va-
rios alumnos de la clase.

Agrupa a los alumnos por parejas para que mantengan el si-
guiente didlogo:

—cCudntos afios tienes?

—Tengo afos. ¢y tu?

—Tengo afios.

e 8. ESCUCHA Y PREGUNTA

Di: Mira el ejercicio numero 8 y escucha. Ensefia la pagina y se-
fiala el ejercicio para que lo vean los alumnos.

Pon el audio 10.

© Audio 10

Pedro: ¢ Cuantos afios tiene Karen?
Maria: Tiene nueve afios.

Pedro: ¢ Cuantos afios tiene Omar?
Maria: Tiene ocho afios.

Pedro: ¢ Cuantos afios tiene Linda?
Maria: Tiene siete afios.

Pregunta a un alumno “éCudntos afios tienes?” Ayuda al alum-
no a responder “Tengo afios”.

Después pregunta a la clase “éCudntos afios tiene ?
(Nombre del alumno). Anima a la clase a contestar “Tiene
afos”.

CANCION FINAL

Utilizando nuevamente la cancién de la pagina 8, ejercicio 6,
canta con los alumnos. Deben decir la cancién acompafidando-
se de palmas, repitiéndola varias veces. Di: Despacio. Deben
decirla muy despacio. Di: Deprisa, deben decirla muy deprisa.

© Audio 8

Uno, dos, tres y cuatro
perro, 0so, lobo, pato.
Cinco, seis, siete, ocho
chocolate y bizcocho.
Nueve, diez

verde pez.
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Unidad1l Leccion5

OBJETIVOS: Expresar preferencias

LENGUAJE CLAVE: Colores, mi color preferido es...
MATERIALES: Libro del alumno, pelota, dragolaminas
VALORES TRANSVERSALES: Expresar preferencias

EN MARCHA

Di: ¢ Cudl es tu color preferido? Mientras ensefias las dragolami-
nas de los colores a un alumno.

Los alumnos tienen que elegir una de las dragoldminas de la
mesa y expresar su preferencia. Cuando el alumno la sefiala,
ayudale a que diga la frase “Mi color preferido es el ”
Después, pide a un nifio que se ponga en el centro de la clase y
pregunta: ¢ El color favorito de Ana es...? Azul

Pregunta: Ana, étu color favorito es azul?

- No

- jOh! No es azul. icudl es el color favorito...?

- jBien! El color favorito de Ana es el azul

ESCUCHA
Pon el audio 11 para que los alumnos lo escuchen por prime-
ravez.

O Audio 11

Nifio 1: Mi color preferido es el azul.
Nifia 2: Mi color preferido es el rojo.
Nifio 3: Mi color preferido es el amarillo.
Narrador: ¢Cual es tu color preferido?

¢ 9, COLOREA

Di: Abre el libro por la pdgina 10. Mira el ejercicio numero 9.
Instruccion: Escucha el niumero y colorea.

Ve diciendo el nimero de cada globo y el color que correspon-
da, cuando terminen de colorear un globo, puedes decirles el
color del siguiente globo, hasta que cada alumno haya colorea-
do todos los globos.

Di: El globo uno es azul, el globo dos es rojo, el globo tres es
verde, el globo cuatro es amarillo y el globo cinco es violeta.
Para terminar, pregunta a toda la clase: ¢De qué color es el
globo cinco? ¢Y el dos? ¢ De qué color es el globo tres?, etc.

¢ 10. ESCUCHA, DI Y HAZ

Di: Mira el ejercicio numero 10. Ensefia la pagina y sefiala el
ejercicio para que lo vean los alumnos.

Pon el audio 12. Los alumnos escuchan y repiten lo que han es-
cuchado mientras realizan la accién. Realiza la accion para que
los alumnos te imiten. Puedes repetir el ejercicio varias veces.

O Audio 12

Me levanto.
Me siento.
Abro el libro.
Cierro el libro.

Ahora puedes repetir el ejercicio con los alumnos sin el audio
utilizando las siguientes instrucciones:

Ahora, despacio.

Y ahora, deprisa.

16 / dieciséis

9. Colorea.

@&

®

10. Escucha, diy haz.

Diciendo y haciendo cada accion de manera exageradamente
lenta, para a continuacion decirla y hacerla muy rapidamente.

JUEGO FINAL

La pelota preguntona.

Di: Vamos a jugar a la pelota preguntona. La primera pregunta
es: ¢Como te llamas?

Los alumnos se sientan en circulo y se van pasando la pelota
hasta que el profesor haga una sefial para detener el ejercicio.
El alumno que se ha quedado con la pelota en la mano se pre-
senta al grupo y dice su nombre. El juego continla hasta que
todos los alumnos hayan tenido la pelota en la mano.

Puedes continuar jugando con preguntas como las siguientes:
éCudntos afios tienes?; ¢ Cual es tu color preferido? ¢ Cudl es tu
numero preferido?



O Audio 13

Ana: ¢Qué te pasa Juan?

Juan: Mi mochila. Mi mochila estd en el arbol, estd muy alta, y no
puedo subir.

11. Escucha la historia. Carlos: ¢éQué pasa?

Juan: Mi mochila estd en el 4rbol.

Carlos: Yo subo.

Carlos: jAy! No puedo.

Juan: Mira alli. ¢Qué es eso?

Carlos y Ana: jEs un Dragon!

Superdrago: iSuperdrago al rescate!

Superdrago y Carlos: jAhhhhhhhh!

Ana: jCarlos! ¢Estas bien?

Carlos: Ay, si, estoy bien.

Juan: ¢Y el dragdn esta bien?

Superdrago: Me llamo Superdrago y esta es mi amiga Lila. Lila la li-
bélula.

Ana: Hola, Lila.

Lila: Bzzzz-Bzzzz

Juan: iEh! iMi mochila! Gracias, Superdrago.

ESCUCHA Y RESPONDE

Di: Escucha y responde.

Vuelve a poner el audio 13.

Pon nuevamente el audio 13, esta vez pausandolo después de
cada vifieta para preguntar a los alumnos sobre lo que acaban
de escuchar. Es probable que tengas que ayudarles con algu-
nas respuestas.

Puedes empezar ofreciendo respuestas falsas, para que los
nifios contesten: Noooo...Sfii...

Preguntas:

Vifieta 1

¢Donde estd la mochila de Juan?

Respuesta: En el arbol.

Unidad1 Leccién 6 Vifieta 2
¢Qué hace Carlos?
OBIJETIVOS: Escuchar la historia de Superdrago Respuesta: Sube al arbol.

Vifeta 3

LENGUAJE CLAVE: El verbo estar, preguntas e
¢Quién viene?

MATERIALES: Libro del alumno, marionetas, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Respetar a los demds, atender a Respuesta: Viene un dragén.
alguien Vifieta 4

¢Qué les pasa a Superdrago y Carlos?
Respuesta: Se caen del arbol.

EN MARCHA Vifieta 5

Di: Abre el libro por la pdgina 11. Ensefia la pagina y sefiala el ¢Esta bien Carlos?

ejercicio para que lo vean los alumnos. Respuesta: Si, esta bien.

Mira los dibujos. ¢A quién ves? Solicita los nombres de los per- Vifieta 6

sonajes. Segun los alumnos vayan nombrando a los personajes, $Cémo se llama la amiga de Superdrago?

pon las dragoldminas de cada uno en la pizarra. Respuesta: Lila.

Coge la mochila de uno de los alumnos, muéstrala a la clase y

di: £s la mochila de (nombre del alumno). Repite lo mismo con Para trabajar pronunciacién y entonacién puede poner el audio
otras dos o tres mochilas dejando que sean los alumnos los que o parte del audio pausandolo después de cada intervencion
digan: Es la mochila de (nombre del alumno). para que repitan en grupo.

e 11. ESCUCHA LA HISTORIA TEATRO

Di: Vamos a escuchar una historia de Superdrago. Utilizando las marionetas de los personajes los alumnos repre-
Pon el audio 13 para que los alumnos escuchen y miren los di- sentan el comic de Superdrago. Puedes poner el audio pau-
bujos de la historia. Cuando un personaje hable sefidlalo en la sandolo después de cada frase para que cada alumno repita la
pizarra. frase de su personaje.
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Unidad2 Leccion1l

OBJETIVOS: Introducir lenguaje relacionado con la clase.
Aprender a pedir prestado

LENGUAJE CLAVE: Buenos dias, siéntate, éme puedes pres-
tar?, iDénde esta?

MATERIAS: Libro del alumno, objetos de la clase, tarjetas ver-
dadero y falso, dragoldminas

VALORES TRANSVERSALES: Hacer nuevos amigos, Compartir,
pedir con educacion

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-3
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccién.

e 1. MIRAY ESCUCHA

Di: Abre el libro por la pdgina 12, mira el ejercicio 1. Ensefia la
pagina y sefiala el ejercicio para que lo vean los alumnos. Mira
el dibujo. Pide a los alumnos que sefialen mientras les pregun-
tas ¢Dénde estd Drago / Ana / la maestra? Responde a las pri-
meras preguntas: Drago estd aqui (sefialando) con la maestra.
Ana estd aqui, en la mesa, con Juan. Puedes continuar hacien-
do otras preguntas sobre la ilustracion de la clase y aprovechar
para hacer un poco de input, introduciendo vocabulario que to-
davia no conocen. Pon el audio 14.

O Audio 14

Maestra: Buenos dias, chicos.

Nifios: Buenos dias.

Maestra: Atencion todos. Este es Drago, es un nuevo alumno.
Drago: jHola!

Nifios: jHola, Drago!

Maestra: Siéntate alli por favor, al lado de Ana.

Ana: Oye Drago, ¢me puedes prestar un lapiz?

Drago: Si, claro. Toma.

Ana: Gracias.

Drago: De nada.

Maestra: Silencio por favor. Abrid el libro por la pagina ocho, hoy
vamos a...

VERDADERO O FALSO

Pide a los alumnos que miren la pagina 61 de sus libros. Deben
recortar las dos tarjetas (roja y verde) para hacer la siguiente
actividad.

Deben guardar estas tarjetas para utilizarlas en otras lecciones.
Di: Vamos a escuchar otra vez el audio y después voy a hacer al-
gunas preguntas sobre Superdrago y sus amigos. Si la pregunta
es verdadera levanta la tarjeta verde y si es falsa levanta la tar-
jeta roja. Pon de nuevo el audio 14.

Drago es un alumno nuevo. Verdadero

Drago se sienta al lado de Carlos. Falso

Ana presta un ldpiz a Drago. Falso

PRESENTACION

Presentacion de nuevo vocabulario. Material: dragolaminas de
objetos de la clase.

Muestra una a una las dragolaminas nombréndolas. Repite el
ejercicio animando a que los alumnos repitan cada palabra.
Juego de las tarjetas:

Llama a los alumnos individualmente para que sostengan cada

18 / dieciocho

" Laclase

1. Mira y escucha.

uno una dragoldmina mostrandola a los demas alumnos. Cuan-
do estén repartidas todas, el profesor nombra las ldminas una a
una para que los alumnos se sienten en su sitio con su dragola-
mina. Cuando estén todos sentados, vuelve a nombrar una por
una las tarjetas para que vuelvan a salir.

Puedes decir: Necesito un (ldpiz) y cuando esté de pie el “lapiz”
puede preguntar a la clase ¢Qué es?

HABLA

Asigna un personaje del didlogo a cada alumno y di: Tu eres la
maestra, tu eres Drago, tu eres Ana y todos los demds sois los
nifios. Escucha y repite. Pon el audio 14 pausandolo tras la in-
tervencién de cada personaje y sefialando al alumno o a los
alumnos para que puedan repetir.

Los alumnos pueden intentar hacer el mismo didlogo sin audio
y sin repetir, de memoria.

DICCIONARIO:

Di: Vamos a practicar los nombres de los objetos de la clase.
Abre el libro por la pdgina 68. Mira todas las fotos.

Sefiala cada objeto mientras dices el nombre. Repite una se-
gunda vez con todos los alumnos que deben sefialar y decir el
nombre del objeto todos a la vez.




2. Escucha y practica.

Unidad 2

Leccion 2

OBJETIVOS: Introducir lenguaje relacionado con la clase.
Aprender a pedir prestado, contar de 1 a 10

LENGUAJE CLAVE: {Me prestas? Toma, aqui tienes, de nada.
Numeros 1 a 10

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas, hojas de papel
VALORES TRANSVERSALES: Compartir, pedir con educacion

CONSEJO: Siempre prepara un ejemplo de las actividades y
proyectos de antemano para que los alumnos tengan una
referencia.

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-3
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccion.

DRAGOLAMINAS

Material: dragoldminasde los objetos de clase.

Muestra una lamina y di lo que es. Los alumnos repiten. Haz lo
mismo con todas las ldminas.

Pide a los alumnos que se pongan de pie. Hazles preguntas
tipo: Ana, ¢qué es esto? O Lisa, (Esto es un ldpiz? Pueden sen-
tarse a medida que vayan respondiendo correctamente.

e 2. ESCUCHA Y PRACTICA

Di: Abre el libro por la pdgina 13. Mira el ejercicio numero 2. En-
sefia la pagina y sefiala el ejercicio para que lo vean los alum-
nos.

Puedes decir: Mira, dos monstruos. Escucha. Pon el audio 15.

O Audio 15

Monstruo 1: ¢ Me prestas el lapiz?
Monstruo 2: Si, toma.
Monstruo 1: Gracias.
Monstruo2: De nada.

Coldcate delante de un alumno y dile “éMe prestas el [&piz?”.
Cuando el alumno te lo dé animale a que diga “Si, toma”. Des-
pués di “Gracias”. Ensefia al alumno a contestar “De nada”.
Repite el didlogo con algunos alumnos mas.

e 3. ESCUCHA Y HABLA
Di: Ahora, mira el ejercicio numero 3. Escucha y practica con tu
compafiero. Pon el audio 16.

© Audio 16

Nifio: ¢ Me prestas el sacapuntas, por favor?
Nifia: Si, toma.

Nifio: Gracias.

Nifia: De nada.

Escoge a dos alumnos para que practiquen el didlogo, esta vez
con sus nombres.

- ¢Me prestas el ldpiz, ?

- Si, toma.

- Gracias.

- De nada,

Este ejercicio también lo pueden hacer varias parejas de alum-
nos.

JUEGA

Di a los alumnos que saquen una hoja de papel y que dibujen
seis cuadros grandes. Tienen que escribir un numero distinto
en cada cuadro. Di seis numeros de 1 a 10. Los alumnos deben
marcar los nimeros que tienen en sus cuadros. Los primeros
en marcar todos sus niumeros dicen “BINGO”. Repetir el mismo
ejercicio sustituyendo los nimeros por los colores. El profesor
explica que los alumnos ahora tienen que colorear sus cuadros
de diferentes colores. Cantard BINGO el alumno que tenga los
colores propuestos por el profesor.

Si los alumnos no son capaces escribir su propio tablero, pue-
des jugar al bingo con los propios alumnos. Reparte a los alum-
nos en equipos de 5 0 6 alumnos. Da a cada alumno un papel
con un numero. Puede haber varios papeles con nimeros repe-
tidos en diferentes equipos. Juega al bingo de forma que cuan-
do el profesor diga un numero, los alumnos que los tengan los
pegan en la pizarra debajo del nombre de su equipo. Gana el
equipo que antes tenga todos sus nimeros en la pizarra. Con
los colores puedes hacer el mismo ejercicio.
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Unidad 2 Leccion 3

OBJETIVOS: Aprender vocabulario de la clase, contar
LENGUAJE CLAVE: Los numeros, vocabulario de la clase, los
articulos el y la

MATERIALES: Libro del alumno, objetos de la clase, dragola-
minas de los objetos de la clase, bolsa de tela

VALORES TRANSVERSALES: Participar en un juego de grupo,
respetar normas

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-3
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccion.

DRAGOLAMINAS

Muestra una a una las dragoldminas de los objetos de la clase,
nombrandolas. Repite el ejercicio animando a los alumnos a
que repitan cada palabra. Puedes variar el ritmo al que pasas
las dragolaminas, haciéndolo mas rapido o mas lento para ha-
cerlo mas divertido. También puedes quitar una lamina y tras
nombrar todas, pedir a los alumnos que adivinen cual falta.
Coge la dragolamina del Iapiz y ponla encima de la mesa
Pregunta a los alumnos: ¢Me prestas un Idpiz, por favor?
Gracias.

Cuando el alumno le dé la dragoldmina, ponla encima de la
mesa de otro alumno. Ahora le toca al alumno hacer la misma
pregunta para que le devuelvan la dragoldmina.

Puedes practicar la pregunta con otras dragoldminas de los ma-
teriales de la clase.

e 4. MIRA, ESCUCHA Y REPITE

Di: Abre el libro por la pdgina 14, mira el ejercicio 4. Mira y es-
cucha.

Pon el audio 17 para que los alumnos lo escuchen por prime-
ravez.

Ahora vuelve a poner el audio pausandolo después de cada in-
tervencién.

Di: Escucha, sefiala y repite.

O Audio 17

El cuaderno, la goma, el sacapuntas, la regla, la mochila, el libro, el
boligrafo, la pizarra, el lapiz.

ESCUCHA Y COLOREA
Vuelve a poner el audio, esta vez pidiendo a los alumnos que
escucheny coloreen el circulo de cada objeto nombrado.

e 5. ESCUCHA Y REPITE
Di: Ahora mira el ejercicio numero 5. Superdrago guarda las
cosas en los baules. Escucha y repite. Pon el audio 18.

O Audio 18

El libro, el lapiz, el cuaderno, el sacapuntas, la regla, la goma, la car-
tera, la mochila.

BUSCA

Di: Ahora escucha y busca los objetos.

Vuelve a poner el audio pausandolo después de cada interven-
cién. Los alumnos deben levantarse de su sitio para buscar cada
uno de los objetos en el aula. Este tipo de actividad TPR es muy
atil.

20/ veinte

a. Mi}a, escucha y repite.

TPR son las iniciales de Total Physical Response o, lo que es lo
mismo, Respuesta Fisica Total. Es un método de ensefianza de
lenguas que combina el habla con la accién y propone ensefiar
la lengua a través de la combinacién de las habilidades verba-
les y motrices.

Si el grupo es pequefio, puede hacer esta actividad con toda la
clase. Con un grupo mas grande puede dividir la clase por equi-
pOS O parejas

JUEGO

Mete varios objetos de la clase en una bolsa de tela. Puedes
meter un sacapuntas, un boligrafo, un cuaderno, un lapiz, una
goma, una regla, un libro.

Di: Mete la mano en la bolsa y di qué es.

Puedes hacerlo tu primero, coges un objeto y antes de sacarlo
dices: A ver jEl sacapuntas! Después lo sacas de la bolsa y dices
iSi, el sacapuntas!

Puedes pedir a los alumnos que salgan de uno en uno a partici-
par. Si se equivocan, dices: jNo, no es el Idpiz, es el boligrafo!y
dejas que vuelva a probar.



® 6. ESCUCHA Y SENALA

Di: Abre el libro por la pdgina 15, mira el ejercicio 6. ¢ Quién es?
Solicita la respuesta: Es Ana. ¢ Dénde estd Ana? Solicita la res-
_ puesta: En la clase o En el colegio. Di: Escucha.

6. Escucha y sefala. Pon el audio 19.

© Audio 19

Me encanta el colegio. A ver, équé tengo en mi estuche? Mira, tengo
un lapiz rojo. ¢Qué mas? jAh!, mira, tengo una regla verde. El verde
es mi color preferido. iY tengo dos gomas! Una goma blanca y otra
goma azul.

Pon el audio 19 de nuevo. Mientras escuchan, los alumnos,
deben sefialar cada objeto en el dibujo.

ESCUCHA Y REPITE
Di el nombre de cada cosa que tiene Ana en el pupitre. Los
alumnos deben repetir las palabras en voz alta.

7. Practica.

e 7. PRACTICA
Di: Ahora mira el ejercicio nimero 7. ¢ Qué es? Es un estuche.
Sefiala el estuche que hay en el libro. Di: Tengo un Idpiz azul.
Pide a los alumnos que sefialen el lapiz azul. Continda nom-
brando los otros elementos del estuche.
Proyecta la imagen del estuche o pega en la pizarra las dragola-
minas de un lapiz, una regla, etc.
Sefala el lapiz y di: Tengo un ldpiz. ¢Si o no?
Los alumnos deberan responder en afirmativo.
Di: Si. Tengo un ldpiz.
Sefiala el sacapuntas. Di: Tengo un boligrafo. ¢Si o no?
Los alumnos deberan responder en negativo.
Di: No tengo un boligrafo.

% Continua con las dragoldminas alternando frases correctas e in-
15/ treinta y uno

correctas.

JUEGA

Unidad 2  Leccion 4 Juego de Kim

Divide la clase en grupos. Pon encima de una mesa varios ob-
jetos de clase. Durante un minuto y en silencio los nifios deben
memorizar los objetos. Con una toalla u hoja grande de papel
cubre toda la mesa. Cada grupo tiene que decir de memoria los
objetos que ha visto. El grupo que recuerde mas objetos gana
el juego.

OBIETIVOS: Usar el verbo tener

LENGUAJE CLAVE: Tengo, No tengo, objetos de clase, colores
MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas, tarjetas verda-
dero, falso, objetos de la clase, pafio para cubrir objetos
VALORES TRANSVERSALES: Trabajar la observacion, trabajar
en equipo

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-4
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccion.

TARJETA VERDADERO O FALSO

Utiliza las dragoldminas de los personajes, colores y objetos de
la clase.

Muestra por orden las dragoldminas. Nombra cada una de
ellas, unas veces con su nombre verdadero y otras con un nom-
bre equivocado. Los alumnos deben levantar su tarjeta verde
0 roja segun corresponda. Pueden también decir verdadero y
falso.
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Unidad 2 Leccion 5

OBJETIVOS: Cantar una cancion, resolver una adivinanza,
aprender nuevos saludos

LENGUAJE CLAVE: Dibuja, équién es?,équé es?, Colorea,
¢Donde esta?: Hola, Buenos dias, Buenas noches, Adids
MATERIALES: Libro del alumno

VALORES TRANSVERSALES: Respeto a los otros alumnos mien-
tras juegan

EN MARCHA

Di a los alumnos que tienen que seguir las instrucciones. Juega
al juego de “Por favor”. Los alumnos se levantan, escuchan al
profesor y hacen la accidon siempre que el profesor la acompa-
fie de las palabras “por favor”. Abrid vuestros libros, por favor
(los alumnos abren sus libros). Cerrad vuestros libros, por favor
(los alumnos cierran sus libros). Coge dos ldpices, por favor (los
alumnos cogen dos lapices). Di: Recoged vuestros Idpices (los
alumnos recogen sus lapices). Como no ha dicho “por favor”
los alumnos que hayan hecho la accidn se sentaran y seguira
el juego con el resto de los alumnos. Di las instrucciones rapi-
damente.

e 8. ADIVINANZA

Di: Abre el libro por la pdgina 16. Mira el ejercicio 8. Muestra la
pagina a los alumnos.

Lee la adivinanza completa una vez; puedes acompafiarla con
gestos:

Cuando llueve y sale el sol,

todos los colores tengo yo.

Después vuelve a leerla linea por linea pidiéndoles a los alum-
nos que repitan cada linea en grupo. Preglntales ¢ Qué es?
Respuesta: El arcoiris.

Después, pueden colorearlo mientras repasan los nombres de
los colores.

¢ 9. MIRA, ESUCHA Y DI

Pide a los alumnos que miren el siguiente ejercicio 9 del libro
del alumno. Di los distintos saludos, puedes hacer mimica para
ayudarles a entender: decir adids y salir de la clase, entrar en la
clase y decir hola, decir buenas noches mientras hace el gesto
de dormir, decir buenos dias mientras hace el gesto del sol
amaneciendo.

Di: Mira, escucha y di'y pon el audio nimero 20. El audio deja
tres segundos entre un saludo y otro para que los alumnos pue-
dan repetir.

© Audio 20

Nifio 1: iHola Pablo!

Nifio 2: jHola Jorge!

Madre: Adids, Javier.

Nifio: Adids, mama.

Personal: Buenos dias.

Persona 2: Buenos dias.

Nifio: Buenas noches.

Abuelo y abuela: Buenas noches.

ESCUCHA Y CANTA

Di: jCuenta con Drago!

Pide a los alumnos que vayan a la pagina 8, ejercicio 6, puedes
mostrarselo.

22 / veintidos

Vuelve a poner el audio 8 para que los alumnos puedan vol-
ver a cantar la cancion con Drago. Esta vez los alumnos deben
marcar las silabas con palmas, mientras escuchan y cantan. A
continuacién, vuelven a escuchar, pero esta vez sin cantar, solo
marcando cada silaba con palmas. Esto lo pueden hacer facil-
mente con la ayuda del profesor.

Finalmente pueden cantar sin el audio, acompafidndose de
palmas. Puedes cantar con ellos marcando cada silaba con una
palmada.

© Audio 8

Uno, dos, tres y cuatro
perro, 0so, lobo, pato.
Cinco, seis, siete, ocho
chocolate y bizcocho.
Nueve, diez

verde pez.

ACTIVIDAD FINAL

Pide a un alumno que salga de la clase y que cierre la puerta. El
alumno debe llamar a la puerta. Toda la clase tiene que pregun-
tar: ¢Quién es? El alumno tiene que responder con el nombre
de otro alumno diciendo “Soy ”. La clase responde No, no
eres cQuién es? El alumno responde con su nombre de
verdad diciendo “Soy 7y la clase responde jPasa! Repite
con varios alumnos.



10. Escucha la historia.
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Leccion 6

Unidad 2

OBJETIVOS: Escuchar una historia, hacer teatro

LENGUAJE CLAVE: Verbos ser y estar, formular preguntas y
responder.

MATERIALES: Libro del alumno, marionetas, dragolaminas.
VALORES TRANSVERSALES: Trabajar en equipo, fomentar la
cooperacion

EN MARCHA

Di: Abre el libro por la pdgina 17 y mira los dibujos. ¢ Ddnde
estdn los chicos? Solicita los nombres de los personajes. Segun
los alumnos vayan nombrando a los personajes pon las drago-
|dminas de cada uno en la pizarra. Puedes hacer lo mismo con
el material escolar que los alumnos ya conocen.

e 10. ESCUCHA LA HISTORIA

Di: Vamos a escuchar otra historia de Superdrago.

Pon el audio 21 para que los alumnos escuchen la historia.
Cuando un personaje hable sefidlalo en la pizarra.

© Audio 21

Carlos: Este es nuestro colegio. Ven con nosotros Superdrago.
Superdrago: No puedo ir. No tengo un lapiz.

Ana: Toma Superdrago. Yo tengo un lapiz. Un lapiz azul. Y una goma
verde, un sacapuntas rojo... y un cuaderno amarillo.

Superdrago: Gracias, Ana.

Maestra: Buenos dias, nifios. A ver. Hola, Carlos. Hola, Ana. Hola,
Juan. Hola... éCémo te llamas?

Superdrago: Hola. Yo me llama Superdrago. Soy un super héroe. Esta
es mi amiga. Se llama Lila.

Maestra: Muy bien. Uno, dos, tres, cuatro, cinco. Tengo cinco alum-
nos. Drago, ven a la pizarra.

Drago: iMira! jYo puedo volar!

Todos: jOh, no! jLa ventana!

Superdrago: Lo siento.

MIRA Y ESCUCHA

Vuelve a poner el audio 21 para que los alumnos miren las vifie-
tas mientras escuchan.

Pon nuevamente el audio 21, esta vez pausandolo después de
cada vifeta para preguntar a los alumnos sobre lo que acaban
de escuchar. Es probable que tengas que ayudarles con algu-
nas respuestas.

Preguntas:

Vifieta 1

¢Donde van?

Respuesta: al colegio.

Vifieta 2

¢Qué presta Ana a Drago?

Respuesta: un lapiz azul.

Vifieta 3

¢Estd Lila en la clase?

Respuesta: Si.

Vifieta 4

¢Cuantos alumnos hay en clase?

Respuesta: Cinco.

Vifieta 5

¢Qué sabe hacer Drago?

Respuesta: Volar.

Vifieta 6

¢Qué se rompe?

Respuesta: La ventana.

Para trabajar pronunciacion y entonacién puedes poner el
audio o parte del audio pausandolo después de cada interven-
cién para que la clase lo repita en grupo.

TEATRO

Los alumnos trabajan en grupos de cuatro, cada uno de los cua-
les asume uno de los papeles de la historia del libro del alumno,
pagina 17. Los alumnos practican su historia en grupos, usan-
do las marionetas. Puedes poner el audio pausandolo después
de cada frase para que cada alumno repita la frase de su per-
sonaje.

Los alumnos mas seguros pueden cambiar algunas de las pre-
guntas de sus grupos. Invita a dos o tres grupos a representar
su historia en la clase.
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Unidad 3 Leccion1

OBJETIVOS: Hablar de la casa, buscar en un dibujo, un objeto
LENGUAJE CLAVE: ¢Dénde esta? Vocabulario de la casa, pre-
posiciones de lugar: Encima, debajo, al lado y detras
MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Trabajar con los compaieros en
equipo, mostrar autonomia en la toma de decisiones propias

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-5
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccién.

JUEGA

Movil roto

Di a los alumnos que se pongan de pie al lado de su silla, divi-
de la clase en dos equipos. El profesor elige una dragolamina
gue mostrara al capitdn de cada uno de los equipos sin que lo
vean los demas. Los capitanes van al primero de su equipo y le
dice al oido la palabra, van diciéndosela uno a otro rdpidamen-
te también al oido. Asi se sigue en una cadena de varios alum-
nos, hasta que la palabra llega al Ultimo y este la dice en voz
alta, pudiendo comparar asi la palabra inicial con la final.

e 1. MIRAY ESCUCHA

Di: Abre el libro por la pdgina 18. Ensefia la pagina. Mira el di-
bujo. Pide a los alumnos que hablen sobre lo que ven, qué per-
sonajes estdn... Pon el audio para que los alumnos lo escuchen
por primera vez.

O Audio 22

Ana: jAy!

Juan: ¢Qué pasa?

Ana: iNo encuentro a la tortuga!
Juan: ¢Dénde puede estar?

Ana: No sé. Mira debajo del sofa.
Juan: No, aqui no esta.

Ana: ¢Y encima del sofa?

Juan: Tampoco.

Ana: ¢Y al lado de la mesa?

Juan: No... jYa la veo!

Ana: {Donde estd?

Lila: Bzzzz... Bzzz.

Juan: iGracias, Lila! Aqui, detras del televisor.
Ana: iHola, tortuga!

ACTIVIDAD EN GRUPO

Saca la dragoldmina de Lila y ponla en tu mesa, di: Lila estd en-
cima de la mesa. Ahora sujétala debajo de la mesay di: Lila estd
debajo de la mesa. Sujétala ahora a un lado de la mesa y di: Lila
estd al lado de la mesa, y finalmente sujétala detrds de la mesa
y di: Estd detrds de la mesa. Repite desde el principio dicien-
do: Encima, debajo, al lado y detrds. Di: Ahora repite conmigo.
Anima a la clase a repetir en grupo las preposiciones de lugar.
Preguntas. Ahora pon la dragolamina encima de la mesay pre-
gunta: ¢Estd Lila debajo de la mesa? No. ¢Donde estd? Encima
de la mesa. Continla preguntando sobre Lila cambiando la pre-
posicion.

24 / veinticuatro

“-La casa

1. Mira y escucha.
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ACTIVIDAD

Vuelve a poner el audio. Los alumnos tienen que encontrar y
dibujar un circulo alrededor de la tortuga en la pagina 18. Haz
las siguientes preguntas de comprension: ¢De qué color es la
tortuga? ¢ Donde estd la tortuga?

JUEGA

Elige a un alumnoy di: Coge la dragoldmina de Lila y llévala a tu
mesa, ahora ponla encima de tu mesa. ¢ Ddnde estd Lila? Ahora
ponla debajo de tu mesa ¢Donde estd Lila? Ponla al lado de tu
mesa ¢Ddnde estd Lila? Ponla detrds de tu cabeza ¢ Ddnde estd
Lila? Cuando termine, debe pasar la dragolamina de Lila a un
compafiero para que repita el juego.

DICCIONARIO

Di: Vamos a practicar los nombres de las habitaciones de la
casa. Abre el libro por la pdgina 69. Mira las habitaciones de
la casa.

Sefiala cada una mientras dices el nombre. Repite una segunda
vez con todos los alumnos que deben sefialar y decir el nombre
de la habitacion todos a la vez.

Este ejercicio va a repetirse en otras unidades a modo de pre-
sentacién de vocabulario.
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Unidad 3 Leccion 2

OBJETIVOS: Utilizar las preposiciones de lugar, practicar pro-
nunciacién

LENGUAJE CLAVE: Preposiciones de lugar, ¢{donde esta?, el
verbo tener, vocabulario de la casa

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Trabajar la percepcion y orienta-
cién espacial

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-5
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccidn.

JUEGA

Palabras encadenadas

Elige a un alumno. Sefiala su lapiz y preguntale ¢Qué tienes?
El alumno responde Tengo un ldpiz. A continuacion, dile a otro
alumno que repita la frase Tengo un Idpiz y que afiada otro ob-
jeto a la frase. Por ejemplo: Tengo un Ildpiz y un libro. Se trata
de que los siguientes alumnos vayan afiadiendo mas palabras
de objetos a esa frase. Si un alumno no puede recordar toda la
frase pierde el turno y pasa al siguiente alumno.

e 2. ESCUCHA Y RESPONDE

Di: Abre el libro por la pdgina 19 y escucha. Pon el audio 23 com-
pleto para que los alumnos lo escuchen por primera vez. Des-
pués vuelve a ponerlo pausandolo después de cada intervencion
y pregunta: ¢Dénde estd el monstruo? para que los alumnos res-
pondan. Ayudales a responder cuando lo creas necesario.

© Audio 23

Uno. ¢Ddnde esta el monstruo?
Dos. ¢Ddénde esta el monstruo?
Tres. ¢Donde esta el monstruo?
Cuatro. ¢Dénde esta el monstruo?

Respuestas:

Uno. Encima de la mesa.
Dos. Detras de la mesa.
Tres. Debajo de la mesa.
Cuatro: Al lado de la mesa.

e 3, ESCUCHA Y PRACTICA CON LILA
Di: Mira el ejercicio numero 3. ¢Qué le pasa a Lila? Escucha. Pon
el audio 24 una vez.

O Audio 24

La casa chibiricasa Otra vez.

El balcdn chibiricén. La casa chibiricasa
Bzzzzz El balcon chibiricon.
La cocina chibiriquina. La cocina chibiriquina.
El salon chibiricon. El salon chibiricon.

Cuando los alumnos hayan terminado de escuchar el audio,
puedes leer el trabalenguas, mas lentamente si es necesario
y al terminar di: jAy qué dificil! Ayudame a decirlo. Di frase por
frase para que la repita la clase a coro. Al final pueden aplaudir
todos mientras dicen: jBieeeen!

Di: Ahora repetimos con el audio. Vuelve a poner el audio, pau-
sandolo después de cada frase para que la clase repita.
Finalmente puedes preguntar si hay algun voluntario quiere re-
petir él solo.

PRESENTACION
Utilizando las dragolaminas presenta el vocabulario de las habi-
taciones y los muebles de la casa.

e 4, ESCUCHA Y SENALA

Di: Ahora mira el ejercicio numero 4 de la pdgina 19. jEs la casa
de Superdrago! Ayudale a buscar los muebles.

Pon el audio 25 pausandolo después de la primera pregunta.
Muestra la dragolamina del soféd y di: Sefiala el sofd en la casa.
¢Donde estd?

Ahora pon el audio 25 completo pausandolo después de cada
pregunta que hace Drago, mostrando la dragolamina del mue-
ble correspondiente para que los alumnos tengan tiempo de
encontrar y sefialar los muebles en el dibujo.

Al terminar, haz las mismas preguntas variando el orden. Esta
vez pregunta individualmente a varios alumnos.

© Audio 25

¢Ddnde esta el sofa?
¢Ddnde esta el armario?
¢Ddnde esta el televisor?
¢Dénde esta la mesilla?
¢Dénde esta la mesa?
¢Donde estd el lavabo?
¢Ddnde esta la nevera?
¢Ddnde esta la cama?
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Unidad 3 Leccion 3

OBJETIVOS: Hablar sobre la casa

LENGUAIE CLAVE: Preposiciones de lugar, édonde esta?, ha-
bitaciones, muebles de casa

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Trabajar la percepcién y orienta-
cion espacial

EN MARCHA

Pide a un alumno que salga de la clase y que cierre la puerta. El
alumno debe llamar a la puerta. Toda la clase tienen que pre-
guntar ¢Quién es? El alumno debe responder: Soy . Y la
clase responde: jPasa! El alumno entra y elige a otro para que
salga.

JUEGA CON DRAGOLAMINAS

Prepara las dragoldminas de los muebles de la casa. Ensefia y
nombra cada una de ellas.

Vuelve a hacer lo mismo, pidiendo a la clase que repita.

Ahora coloca todas las dragolaminas en la pizarra. Sefiala y
ndémbralas, pidiendo de nuevo que repitan.

Pide a los alumnos que cierren los ojos. Quita una de las dra-
goldminas de la pizarra. Di: Abre los ojos. ¢ Qué falta? Continla
con otras dragolaminas.

e 5. MIRA LA CASA DE LOS MONSTRUOS

Pide a los alumnos que miren la ilustracién de la pagina 20. Ve
nombrando cada una de las habitaciones, sefialandolas. Anima
a los alumnos a repetir mientras sefialan. Puedes hacer un
juego de ir nombrdndolas mas rédpido o mas despacio para que
los alumnos repitan y sefialen.

Deja tiempo para que cuenten a los monstruos.

Pregunta: é Cuantos monstruos hay en el cuarto de bafio?
Respuesta: 2

¢Cudntos hay en el dormitorio?

Respuesta: 3

¢Cudntos hay en el salon?

Respuesta: 3

¢Cudntos hay en la cocina?

Respuesta: 2

¢Y cuantos en el dtico?

Respuesta: 6

ESCUCHA
Di: Hay 16 monstruos en la casa. Pero (donde estan? Escucha.
Pon el audio 26 para que escuchen.

Audio 26
¢Ddnde estan los monstruos del atico?
¢Dénde estan los monstruos del cuarto de bano?
¢DAnde estan los monstruos de la cocina?
¢Dénde estan los monstruos del salén?
é¢Donde estan los monstruos del dormitorio?
é¢Donde esta Drago?
Respuestas:
1: idetras del baul!
2: en la bafieray en el lavabo
3:enlasillay enla mesa

26 / veintiséis
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4: encima del televisor, en el sofa

5:enla cama, en la silla, dentro del armario.

6: dentro de la chimenea.

Repite el audio las veces necesarias para que los alumnos res-
pondan, si es preciso, pausandolo después de cada pregunta,
puedes pasear por la clase ayudandoles.

JUEGA

Practica las preposiciones de lugar. Utiliza la dragolamina de
Superdrago, ponla en distintos lugares del aula y pregunta:
é¢Donde estd Superdrago? Puedes preguntar primero varias
veces a toda la clase y a continuacion a varios alumnos indivi-
dualmente. Ahora escoge a un alumno para que ponga la dra-
golamina en distintos lugares del aula y pregunte a la clase:
¢Donde estd Superdrago?




6. Mira y sefiala.
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Unidad 3 Leccion 4

OBJETIVOS: Hablar sobre actividades
LENGUAJE CLAVE: Verbos de accion
MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas
VALORES TRANSVERSALES: Trabajar la memoria

EN MARCHA

Prepara las dragolaminas de los juguetes. Muestra cada tarje-
ta y ndmbrala, pide que repitan. Elige a un alumno que haya
levantado la mano y preguntale: ¢Qué juguete te gusta mds?
para que responda. Dale al alumno la tarjeta para que se ponga
delante de la clase y diga lo que es, utilizando la frase modelo:
Me gusta .

¢ 6. MIRA Y SENALA

Di: Abre el libro por la pdgina 21. iQué hace Drago? Sefia-
la cada dibujo y di lo que hace. Ejemplo: Drago come, Drago
duerme, etc.

Di: Ahora sefiala el dibujo correcto. Drago come.

Haz el gesto de comer para que los alumnos puedan asociar el
gesto y el dibujo. Repite con todas las palabras.

PRACTICA

Di: Escucha y repite.

Di las palabras come, salta, habla, duerme, juega, baila, mien-
tras los alumnos las repiten a coro acompafidandolas con su
gesto. Di: [Muy bien! Comienza la accion. Escoge un nifio para
que se ponga de pie. Elige una de las acciones: Ejemplo: anda.
El nifio debe hacer la accién bien. Alternando a los alumnos re-
pita todas las acciones del libro.

MEMORIA

Coloca varias dragolaminas sobre la mesa del profesor. Muestra
las ldminas a la clase y pide a los alumnos que nombren cada la-
mina. A continuacién, ponlas boca abajo en la mesa y después
los alumnos tienen que nombrar cada cosa que recuerden.

JUEGA

Saca la dragoldmina de Superdrago.

Di: Vamos a jugar. Yo digo: jDrago dice canta, por favor! Y todos
cantan.

Animalos a cantar cualquier cancién que sepan.

Di: jDrago dice baila!l, por favor. Y todos bailan. Selecciona a
un alumno vy sefiala uno de los dibujos. El alumno tiene que
hacer mimica mientras los demas alumnos adivinan la accion
que esta realizando.

ACTIVIDAD FINAL

Saca las dragoldminas de los deportes y actividades. Ponlas
boca abajo en la mesa. Di a los alumnos que se pongan de pie.
Ve sacando una por una las dragoldminas para mostrarlas a la
clase. Utiliza la frase modelo: Ahora todo el mundo estd... (saca
la tarjeta) jjbailando!! Todos los alumnos tienen que hacer la
accion que se muestra en la [dmina. A continuacién deja que
los alumnos saquen tarjetas ellos mismos para practicar el vo-
cabulario.
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Unidad 3 Leccion 5

OBJETIVOS: Hablar sobre actividades, limpieza

LENGUAIJE CLAVE: Verbos de accion, juguetes

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Organizar bien las cosas, ordenar

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-7
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccién

ANTES DE EMPEZAR

Antes de empezar la clase coloca algunas de tus cosas en distin-
tos lugares del aula (Ej. libro, lapiz, gafas si las tienen, etc.) Una
vez que estén sentados en sus sitios, empieza a buscar nervio-
samente diciendo: A ver, a ver, (ddnde estd mi libro?, jay que
desorden! Probablemente algunos alumnos se habran fijado en
tus cosas y te ayudaran gritdandote donde estan. Deben decir
donde esta en espafiol. (Ej. encima de la mesa, debajo de la
silla de Ana).

e 7. ESCUCHA Y SENALA

Cuando hayas encontrado todas tus cosas, di: Abre el libro por
la pagina 22, por favor. Mira la habitacion de Ana.

Pon el audio nimero 27 para que lo escuchen los nifios.

O Audio 27

Madre de Ana: jQué desorden, qué desorden! Ana, mira... la silla
esta encima de la cama... la bicicleta esta encima de la cama. Mira...
la pelota estd encima de la silla y la ldmpara estd encima del arma-
rio. El osito de peluche esta debajo de la cama... los libros estan en
el suelo.

Drago: ¢Ddénde esta Lila?

Respuesta: Encima de la mesa.

Haz las siguientes preguntas a los alumnos: éDénde esta la
silla? Sefiala la silla de la ilustracion. ¢Donde esta la bicicleta?
Sefiala la bicicleta.

HABLA

Divide la clase en grupos. Por turnos un miembro de cada
grupo tiene que elegir uno de los objetos del dibujo y pregun-
tar: ¢Donde estd...? El primero en levantar las manos de uno de
los grupos puede responder. Si responde bien, gana un punto
para su grupo, pero no puede volver a responder.

ACTIVIDAD

Cambia de lugar algunas cosas del aula. Divide la clase en gru-
pos pequefios. Por turnos, cada grupo deberd decir algo que
esté cambiado, por ejemplo, El libro estd debajo de la silla. Si la
frase es correcta, un miembro del equipo se levantard y lo pon-
drd en el sitio correcto.

¢QUE FALTA?

Utilizando las dragoldminas, coloca sobre la mesa las dragola-
minas de los juguetes. Repasa los nombres de las ldaminas con
los alumnos y después pideles que cierren los ojos. Quita una
de las dragoldminas y desordena los demds. Los alumnos abren
los ojos y deben adivinar cudl es la ldmina que falta.

28 / veintiocho

N
AN %(%)f 7
), 22 /veintidés
JUEGO FINAL

Juega a “Drago dice” en grupos. Divide la clase en grupos de
tres o cuatro. Di las instrucciones siguientes: Drago dice: ponte
al lado de la mesa, ponte debajo de la mesa, ponte encima de
la mesa, etc.

Si un miembro del grupo comete un error debe sentarse. El Ul-
timo grupo con mas miembros gana.
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Unidad 3 Leccion 6

OBJETIVOS: Escuchar la historia de Superdrago, responder a
preguntas

LENGUAIJE CLAVE: El verbo tener

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Ayudar a un amigo que te necesita

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-8
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccion

ANTES DE EMPEZAR

Antes de empezar esconde la dragoldmina de la mufieca en
algun lugar del aula. Cuando hayan entrado los nifios pon las Ia-
minas de un coche, una pelota y un 0so, en la pizarra.

Di: Tengo un coche, una pelota, un oso y una mufieca.

Al terminar pon cara de confundido.

Di: A ver, tengo un coche, una pelota, un oso y... mi mufieca.
¢Ddénde esta mi mufieca?

iVamos a buscarla!

Empieza a buscar por la clase animando a los nifios para que
tranquilamente te ayuden. Cuando uno de los nifios la encuen-
tre, di: Ah, que bien. Muchas gracias, y pégala en la pizarra.

¢ 8. ESCUCHA LA HISTORIA

Di: Abre el libro por la pdgina 23 y mira las vifietas mientras es-
cuchamos.

Vamos a escuchar una nueva historia.

Escucha la historia de Superdrago.

Pon el audio 28 para que los alumnos escuchen y miren la his-
toria.

O Audio 28

Superdrago: Hola, Ana. ¢éQué buscas?

Ana: Hola, Superdrago. Busco a mi mufieca Linda. No sé donde esta.
No esta debajo del sofa. ¢éDonde estd mi mufieca?

Superdrago: iNo te preocupes, Ana! jUso mi poder de vision de
rayos X!

Superdrago: A ver. No estd en la cocina.

Superdrago: Mmm... No estd en el cuarto de bafio.

Superdrago: jAja! Si. Esta en tu habitacion.

Ana: (Donde? ¢Dénde?

Superdrago: Esta en tu habitacidn, detras de la silla. No. Esta deba-
jo de la cama.

Ana: jAqui esta! jAqui esta mi mufieca, debajo de la cama! jGracias,
Superdrago!

ESCUCHA Y SENALA
Vuelve a poner el audio 28 pidiendo a los alumnos que sefialen
cada vifieta mientras hablan los personajes.

RESPONDE

Haz las siguientes preguntas para comprobar la comprension
de los alumnos.

1. ¢Qué busca Ana?

Respuesta: La mufieca.

2. ¢Estd en la cocina?

Respuesta: No.

3. ¢Qué hace Superdrago?

Respuesta: Encuentra la mufieca.

JUEGO FINAL

Pega cuatro dragoldminas en la pizarra de las cuales tres per-
tenecen al mismo grupo. Ej.: cuarto de bafio, salén, dormito-
rio y sacapuntas. Los alumnos deben decir cual de las ldminas
no forma parte de ese grupo. En este ejemplo los alumnos ten-
drian que elegir la del sacapuntas ya que no es una parte de la
casa. Repite con otros grupos de ldminas con el vocabulario de
las unidades 1, 2 y 3: objetos de clase, muebles de la casa, co-
lores, etc.

ACTIVIDAD EXTRA
Haz una fotocopia para cada alumno de la pagina 62 de esta
guia didactica y realiza la actividad extra 1 “Mi casa”.
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Unidad4 Leccionl

OBJETIVOS: Aprender nombres de animales

LENGUAJE CLAVE: Verbos estar, mirar, nombres de animales
MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Conocer y respetar la naturaleza

EN MARCHA

Cuelga las dragoldminas de los animales en la pizarra. Di los
nombres de los animales para que los alumnos los repitan
juntos. Llama a un alumno para que salga a la pizarra. Dile el
nombre de uno de los animales que estd en la pizarra. El alum-
no coge la dragoldamina del animal que ha dicho el profesor,
la muestra a los demas y dice el nombre del animal. A conti-
nuacion, el alumno devuelve la dragoldmina a la pizarra. Repite
este proceso con las demds tarjetas y distintos alumnos.

JUEGO DE SONIDOS

Di: Abre el libro por la pagina 24. Mira la ilustracion.

Haz el rugido de un ledn, haciendo mimica con la cara y gestos
apropiados. Sefiala al leén en el libro del alumno pagina 24. Re-
pite con los otros animales que aparecen en la ilustracion. Los
alumnos deben adivinar qué animal es. Elige al primero que
diga ledn para que se ponga delante de la clase. Muestra al
alumno la dragolamina de uno de los animales sin que lo vean
los demas. El alumno debera hacer el ruido de este animal, y
con mimica imitar la cara y los gestos de ese animal. El alum-
no que lo adivine y diga el nombre del animal correctamente se
pone delante de la clase. Repite con otro animal.

SENALA

Repite los nombres de los animales. Sefiala los animales en la
ilustracion mientras los nombras.

Respuestas: ledn, mono, elefante, cocodrilo, jirafa.

¢ 1. ESCUCHA Y MIRA
Pon el audio nimero 29 para que los alumnos escuchen mien-
tras miran la ilustracion.

O Audio 29

Maestra: Nifios, ¢estamos todos?

Vamos a contar: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve
y diez.

Ana: iSi, estamos todos!

Juan: jQuiero ver los cocodrilos!

Carlos: Y yo quiero ver los leones ¢Dénde estan?
Ana: Alli estan.

Maestra: iMirad, los elefantes!

Ana: jQué grandes son! jMe gustan los elefantes!
Maestra: iMirad, los monos!

Carlos y Juan: iQué graciosos son!

Maestra: Venga nifos, vamos a ver a las jirafas.

Cuando un personaje dice el nombre de un animal, sefidlalo en
la ilustracién. Pon el audio por segunda vez.

ESCUCHA Y RESPONDE

Cuelga las dragolaminas de Juan, Carlos, el cocodrilo, el ledn, el
elefante y la foca en la pizarra.

Pon el audio 30 para que los alumnos escuchen las preguntas.

30/ treinta

“.Los animales

1. Escucha y mira.

© Audio 30

é¢Donde estdn los nifios?

¢Qué animales quiere ver Juan?
¢Qué animales quiere ver Carlos?
¢Cudntos nifios hay?

Vuelve a poner el audio. Esta vez, pausandolo después de cada
pregunta. Repite la pregunta y ofrece varias respuestas posi-
bles. Di: Levanta la mano si sabes la respuesta. Sefiala a un
alumno para que responda.

¢Donde estdn los nifios? (Estdn en la clase? No. ¢Estdn en la
casa? No. ¢Estdn en el zoo? Si. Los nifios estdn en el zoo.

dQué animales quiere ver Juan? ¢Juan quiere ver a los elefan-
tes? No. ¢Juan quiere ver a las jirafas? No. ¢Juan quiere ver a
las cebras? No. ¢Juan quiere ver a los cocodrilos? Si. Juan quie-
re ver a los cocodrilos.

¢Qué animales quiere ver Carlos? ¢ Carlos quiere ver a los coco-
drilos? No. ¢ Carlos quiere ver a las jirafas? No. ¢Carlos quiere
ver a las focas? No. ¢Carlos quiere ver a los leones? Si. Carlos
quiere ver a los leones.

¢Cuantos nifios hay con la profesora? ¢ Hay 5 nifios? No. ¢ Hay
4 nifios? No. ¢Hay 6 nifios? Si. Hay seis nifios con la profesora.

SENALA

Vuelve a poner el audio y cuando se escuche el nombre de un
determinado animal pausa el audio para que los alumnos sefia-
len en el dibujo dicho animal.




2. Mira el dibujo.

Unidad 4

Leccion 2

OBJETIVOS: Nombres de animales, cantar una cancién
LENGUAJE CLAVE: Nombres de animales, ¢ Cuantos hay?
MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas, papel y lapi-
ces de colores

VALORES TRANSVERSALES: Aprender a respetar a los animales

CONSEJO: Siempre prepara un ejemplo de las actividades y
proyectos de antemano para que los alumnos tengan una
referencia.

EN MARCHA

Pide a la clase que abra el libro por el diccionario de la pagina
63. Di: jMira los animales! Mi animal favorito es el delfin. ¢Y el
tuyo? Puedes preguntar a diferentes alumnos. Pide que respon-
dan con la frase modelo: “Mi animal favorito es 7,
Para finalizar pide a la clase: Levanta la mano si te gustan los
gatos. Pregunta a la clase: ¢A quién le gustan los gatos? Conti-
nua con otros animales del diccionario.

e 2. MIRA EL DIBUJO

Di: Abre el libro por la pdgina 25 y mira el dibujo del ejercicio
numero 2. [Mira los animales! ¢ Qué animales ves?

Repite con todos los animales que aparecen en el dibujo. Una
vez que hayas repasado todos di: Vale. Hay 2 leones, 5 monos, 1

gorila, 1 tigre, 3 cocodrilos, 4 focas, 5 cebras, 3 elefantes, 1 0so
panda, 2 serpientes, y 2 jirafas.

HABLA Y JUEGA

Di: Veo 2 leones y un oso panda. ¢ Que ves?

Elige a un alumno y hazle esta pregunta: Veo 2 leones. iQue
ves? Este alumno respondera: Veo 2 leones. A continuacion, el
alumno elige otro dibujo de animales para crear una frase en
cadena, por ejemplo: Veo 2 leones y 3 elefantes. Haz lo mismo
con el siguiente alumno el cual ademas de repetir todos los di-
bujos anteriormente dichos afiadird un dibujo nuevo. Divide a
los alumnos por parejas para que practiquen.

e 3. CANTA Y JUEGA

Di a los alumnos que van a cantar una cancion popular y hacer
un juego.

Mira el dibujo de la cancion. ¢ Cudntos elefantes hay?

Escucha la cancidn de Lila.

Pon el audio nimero 31. Mientras suena la canciéon haz los ges-
tos de balancear y caer en tu silla en los momentos de la can-
cién donde se cantan estas palabras.

© Audio 31

Un elefante se balanceaba
sobre la tela de una arafa
como veia que no se caia

fue a llamar a otro elefante.
Dos elefantes se balanceaban
sobre la tela de una araia
como veian que no se caian
fueron a llamar a otro elefante.
Tres elefantes se balanceaban...
(Cancion popular)

Pide un voluntario para que haga de elefante usando el brazo
como si fuese la trompa. Cuando dice las palabras balancea-
bany caian, deben hacer esas acciones. Cuando empiece el se-
gundo verso otro alumno se pone de pie para hacer lo mismo
y asi hasta que termina la cancion. Cuando el quinto alumno se
ha levantado y ha dicho su estrofa di al alumno que se siente y
haga la cancion al revés hasta que se sienten todos de nuevo.
Repite con otros alumnos de cinco en cinco.

ANIMALES LOCOS

En una hoja de papel pide a los alumnos que inventen un ani-
mal con partes de otros animales y lo dibujen y coloreen. Pue-
den poner un nombre inventado. Pide a un alumno que salga
delante de la clase y explique de qué animales estd compuesto
su dibujo. Puedes repetir con otros alumnos.
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Unidad4 Leccion 3

OBJETIVOS: Hacer preguntas

LENGUAJE CLAVE: Nimeros 1 a 20, nombres de animales
MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Respetar a los animales

EN MARCHA

Piensa en una palabra de las que has ensefiado a los alumnos @ "‘ /rm ";
(objeto de clase, animal, cosas de la casa, personajes, etc.). Di é&. 6&: (‘\&\: {i\& :._.

a los alumnos que tienen que hacerte preguntas para adivinar
cQuién o qué es? Ejemplos de los tipos de preguntas que deben
hacerse: ¢Eres una cosa?, (Eres comida?, ¢Eres rojo?, etc. Tie-
nen 4 oportunidades para preguntar y adivinarlo. Si no lo adivi-
nan, cambia de palabra.

REPASO

Saca las dragoldminas de los animales. Ve mostrandolas una
a una diciendo su nombre mientras los alumnos repiten. Des-
pués tapa la dragolamina con un papel y ve ensefiandola poco
a poco para que los alumnos adivinen de qué animal se trata.
Repite con el resto de los animales.

e 4, ESCUCHAY REPITE
Di: Abre el libro de alumno por la pdgina 26. Escucha.
Pon el audio numero 32.

© Audio 32

Un elefante. Dos elefantes. Un mono. Tres monos. Un ledn. Cua-
tro leones. Una manzana. Cinco manzanas. Una nifia. Seis nifias. Un
libro. Siete libros.

5. Adivina el animal.

Di: Vamos a escucharlo otra vez. Repite las palabras por favor.
Ponlo de nuevo esta vez animando a los alumnos a repetir las
palabras.

Sefiala los dibujos de las palabras en singular preguntando:
dQué es? ¢ Cuantos hay?

PRACTICA

Di: jAhora con palmadas!

Sefiala cada una de las fotos y di: Un elefante, mientras das una
palmada por cada silaba. Anima a la clase a hacerlo también.
Continua con las demas fotos.

e 5. ADIVINA EL ANIMAL

Di a los alumnos que miren el siguiente ejercicio. Di: ¢Ves las
fotos? Son animales diferentes. Vamos a buscar los animales.
Mira el numero uno. ¢ Qué animal es? 1, 2, 3, jAdivinalo!
Continua con las demas fotos de animales. Cuando hayan adivi-
nado todos los animales, anima a los alumnos a que se pregun-
ten y respondan unos a otros: ¢Qué animal es? jUn elefante!
¢Qué animal es? jUn mono!

JUEGA

Coloca las dragoldminas de los animales en la pizarra. Divide
la clase en dos grupos. Pide que un miembro de cada grupo se
ponga delante de la pizarra. Di el nombre de un animal. El pri-
mer alumno que toque la dragoldmina del animal que has nom-
brado gana un punto para su equipo.

32/ treinta y dos



Unidad4 Leccion 4

OBJETIVOS: Contar hasta 10y revisar vocabulario
LENGUAJE CLAVE: Numeros del once al veinte, é Cudntos hay?
MATERIALES: Libro del alumno

VALORES TRANSVERSALES: Fomentar la creatividad

6. Escucha y relaciona.

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-8
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccion.

MIRA Y CUENTA

Di: Abre el libro por la pdgina 27. ¢ Qué animal ves? jSi, es un
mono! jY tiene mucha hambre! (Haz un gesto de tener hambre)
Mira hay muchos pldtanos. (Haz el gesto de pelear y comer un

7. Cuenta y dibuja. ;
pladtano).

e 6. ESCUCHA Y RELACIONA
Di: Ahora vamos a decir los numeros que estdn escritos en el

drbol.
Empieza a contar: uno, dos, tres... hasta el diez.
‘. “ Di: Ahora hay que unir los numeros con los pldtanos. Dibuja una

linea desde los pldtanos hasta el numero.

SENALA Y CUENTA

Agrupa a los alumnos por parejas y pideles que pregunten y
respondan cuantos platanos hay en cada foto.

Por ejemplo:

- ¢Cudntos pldatanos hay aqui?

- Siete: uno, dos, tres...

ﬁ&j&» JUEGA: SALTO DE NUMEROS

Este juego puede hacerse en grupos pequefios, de cuatro en
cuatro, por ejemplo. Explica a los alumnos que vas a decir a un
numero del 1 al 10 y que tendran que saltar hacia adelante o
hacia atrads el nimero de pasos correspondiente. Para practi-
car, di el nUmero 3y salta hacia adelante tres pasos. Luego grita
el nimero 4 y retrocede cuatro pasos. Practica unas cuantas
veces con los estudiantes. Luego elige a diferentes estudiantes
para que sean ellos los que dicen los nimeros.

e 7. CUENTA Y DIBUJA

Di: Mira el ejercicio 7. Hay numeros. Los numeros hacen dibu-
jos de animales.

Di: Vamos a contar y dibujar. Ve sefialando a distintos alumnos
para que vayan diciendo los nimeros del 1 al 10. Empieza tu
diciendo el 1. Pideles que lo busquen en el dibujo. El siguiente
alumno debe decir el 2 mientras todos unen los puntos del 1 al
2. Asf sucesivamente hasta haber completado el dibujo. Repite
con los otros dibujos con diferentes alumnos.

Los alumnos ahora pueden colorear los animales con los colo-
res que les gusten.

Para terminar, pregunta a la clase:

¢Qué animal es el numero uno?

¢Qué animal es el numero dos?

¢Qué animal es el numero tres?

Cuando respondan, di: jSi, un ledn, una gallina, un delfin!

treinta y tres / 33



Unidad4 Leccion5

OBJETIVOS: Hablar de rutinas

LENGUAJE CLAVE: Me levanto, voy y como
MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas
VALORES TRANSVERSALES: Organizar tu dia

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-9
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccion.

MIRA Y HAZ

Di: Abre el libro por la pdgina 28 y mira a Ana. Levdntate. (Los
alumnos se ponen de pie)

Di las siguientes frases mientras haces la mimica:

iMe levanto! (Haz como si te levantases por la mafiana boste-
zando, estirando los brazos y pide a los alumnos que hagan lo
mismo)

iVoy al colegio! (Haz como si caminases, silbando)

jComo la comida! (Haz como si comieses algo riquisimo) ;:*:“‘)‘“‘:: A
iVoy a casa! (Haz como si llegases a casa. jHola, mamal!) 53%& \K%\; I
Repite cada accion en distinto orden mientras que los alumnos D\ N —
sefialan el correspondiente dibujo de Ana en sus libros.

9. Colorea las diferencias.

e 8. ESCUCHA Y SENALA
Pon el audio 33 para que lo escuchen los alumnos. Sefiala la
ilustracion correspondiente mientras habla Ana.

O Audio 33

Ana: Me levanto.
Ana: Voy al colegio.
Ana: Como la comida.
Ana: Voy a casa.

Vuelve a poner el audio, esta vez di: Escucha, sefiala y repite.
Pausa el audio después de cada frase para que puedan repe-
tir a coro.

e 9, BUSCA LAS DIFERENCIAS Y COLOREA

Repasa los nombres de los animales que aparecen en la ilus-
tracion.

En parejas, pide a los alumnos que busquen y sefialen las seis
diferencias que hay entre los dos dibujos y coloreen la imagen
de la derecha.

JUEGA

Pega la dragoldmina de Superdrago en la pizarra y di: Jugamos
a Superdrago dice. Elige un voluntario para que ponga delante
de la clase. Di: Superdrago dice: jMe levanto! Haz como si te le-
vantases. Anima al voluntario a hacer lo mismo.

Ahora di: jMe levanto! Esta vez sin decir Superdrago dice. No te
muevas y si el alumno lo hace, péralo.

Practica con varias frases hasta que los alumnos entiendan el
juego. Una vez que todos lo entiendan, hacer el juego en grupo.
Si un alumno no sigue bien las instrucciones, queda elimina-
do. Di: Superdrago dice jMe levanto! Para que toda la clase se
ponga en pie al lado de sus sillas. Repite las instrucciones cada
vez mas rapido hasta que solo quede uno de pie.

34/ treinta y cuatro



Unidad4 Leccion 6

OBJETIVOS: Escuchar una historia, revisar material
LENGUAJE CLAVE: Revision de vocabulario, input de expre-
siones

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: La amistad

CONSEJO: Para trabajar pronunciacion y entonacion pue-
des poner el audio o parte del audio pausandolo después de
cada intervencion para que la clase lo repita en grupo.

EN MARCHA

Organiza algunas sillas delante para que un pequefio grupo de
estudiantes pueda sentarse en ellas. Da la dragolamina del go-
rila a uno de los alumnos. Explica que vas a poner algo de musi-
ca (puedes usar una cancién de una leccion anterior). Mientras
la musica estd sonando, los estudiantes deben pasar la tarjeta
con cuidado entre ellos. Detén la musica. El estudiante que sos-
tiene la dragoldmina tiene que nombrar el animal de la drago-
|dmina. Este estudiante se queda mientras los otros regresan
a sus asientos. Repite con una dragoldmina diferente y nuevos
estudiantes.

PREPARACION DE LA HISTORIA DE SUPERDRAGO

Sostén el libro del alumno para que vean la péagina y sefiala la
historia. Di: Hoy vamos a escuchar otra aventura de Superdra-
go. Sefiala la primera foto y pide a los alumnos que adivinen
qué esta sucediendo. Cubre los dos ultimos cuadros y pide a
los alumnos que imaginen lo que piensan que sucederd des-
pués. Pide a los alumnos que nombren cualquier objeto, animal
o color que puedan ver en los dibujos del comic.

e 10. ESCUCHA LA HISTORIA
Pon el audio 34 para que los alumnos escuchen. Mientras escu-
chan deben sefialar la vifieta del didlogo.

© Audio 34

Carlos: iEh, Juan! Vamos a ver los tigres. Quiero ver a los tigres.
Juan: Yo también. Mira. Los tigres estan al lado de los leones.
iVamos!

Carlos: jVaya! jQué bonitos! Me gustan mucho los tigres.

Juan: Si. Son muy bonitos. jQué colores! Naranja, amarillo, negro. Y
son muy grandes.

Drago: iSocorroooo!

Carlos: ¢éQué es esto? ¢Quién llama?

Juan: jEscucha! Alguien necesita ayuda. jVamos rapido, Carlos!
Carlos: Mira, Juan. iEs Superdrago! Esta en la jaula de las serpientes.
Superdrago: iSocorro! jJuan! jCarlos! jEstoy aqui!

Juan: Superdrago. ¢ Qué haces ahi? ¢Por qué estas dentro de la
jaula?

Superdrago: Las serpientes son mis amigas. Estamos jugando pero
ahora quiero salir de la jaula y no puedo. jSocorro!

Juan: Calmate. Llamamos a un cuidador.

Superdrago: Gracias, chicos. ¢ Queréis un helado? jYo invito!

ESCUCHA Y RESPONDE

Pon nuevamente el audio 34, esta vez pausa el audio después
de cada vifeta para preguntar a los alumnos sobre lo que aca-
ban de escuchar. Es probable que tengas que ayudarles con al-
gunas respuestas.

Preguntas:

Vifieta 1: éQué animal quieren ver los nifios? ¢Un gorila? éUn
ledn? ¢Una serpiente?

Vifieta 2: ¢ Qué colores tienen los tigres? ¢ Los tigres son azules?
¢Son verdes? éSon naranjas? ¢Son negros?

Vifieta 3: ¢Quién grita? ¢Grita Carlos? (Grita Juan? ¢Grita Su-
perdrago?

Vifieta 4: ¢Donde estd Superdrago? Esta en...

Vifieta 5: ¢ Las serpientes son amigas de Superdrago? ¢Si o no?
Vifieta 6: ¢Qué quieren comer los nifios? ¢Una manzana? ¢Un
helado?

TEATRO DE MARIONETAS

Utilizando las marionetas de los personajes los alumnos repre-
sentan el comic de Superdrago. Divide la clase en grupos pe-
quefios para que todos ensayen y practiquen su presentacion.
Para ayudar, vuelve a poner el audio y pausar el audio después
de cada intervencién.

CONSEJO: Puedes cambiar los papeles a los alumnos para
que tengan la oportunidad de practicar un diferentes dia-
logos.

ACTIVIDAD EXTRA
Haz una fotocopia para cada alumno de la pagina 63 de la guia
didactica y realiza la actividad extra 2 “Colorea a Juan”.
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Unidad 5 Leccion1

OBJETIVOS: Expresar gustos

LENGUAJE CLAVE: Me gusta, no me gustan, vocabulario de
comida.

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Actitud positiva hacia la comida

EN MARCHA

Repasa los nombres de los animales con las dragoldminas.

Pon las tarjetas por diferentes partes de la clase. Llama a un
alumno por su nombre y luego el nombre de un animal. El
alumno tiene que encontrar la dragoldamina del animal y situar-
se junto a ella. Continuda con todos los alumnos hasta que todos
estén situados junto a un animal.

PRESENTACION

Pregunta por la comida preferida de algunos voluntarios. Saca
las dragoldminas de las comidas y una por una introduce la co-
mida mostrando la ldmina y diciendo el nombre y haciendo co-
mentarios como, jqué rico!, [{Ummm/! jme gusta! Los alumnos
deben repetir a coro los nombres de la comida. Puedes repe-
tirlo un par de veces. Cuando hayas revisado bien el vocabula-
rio, mezcla las tarjetas y ponlas boca abajo en la mesa. Divide
la clase en grupos. Di: zanahoria. El primer grupo descubre una
de las laminas. Si es zanahoria se quedan con la tarjeta. Si no,
tienen que decir el nombre de la comida y ponerla hacia abajo
de nuevo. Toca al siguiente grupo. El grupo que acaba con mas
tarjetas gana.

e 1. ESCUCHA Y MIRA

Di: Abre el libro por la pdgina 30, por favor. Los nifios y Super-
drago estdan en el mercado. Mira el dibujo. ¢ Qué comida ves?
Sefiala la comida que aparece en el dibujo y di su nombre. Los
alumnos deben repetirlo contigo. Escoge a algunos alumnos in-
dividualmente, sefiala un alimento y preguntales qué es.

Pon el audio 35.

© Audio 35

Drago: Estamos en el mercado.

Ana: Mira, jcuanta comida hay!

Madre: Tenemos que comprar algo para la cena. ¢ Qué tal pollo?
Juan: No me gusta el pollo.

Ana: Queremos salchichas, por favor.

M: ¢Os gustan las salchichas?

Ana y Juan: iSi, mucho!

M: Bueno. Pdngame salchichas, por favor.

Tendero: ¢Cudnto le pongo?

M: Un kilo, por favor.

Juan iMmm...! jQué rico!

M: Necesitamos patatas, platanos y manzanas.

Juan: iY naranjas!

Ana: iY tomates!

M: Muy bien: patatas, platanos, manzanas, naranjas y tomates.
Bueno, ya tenemos todo, vamos a casa.

Ana y Juan: iSi, vamos a casa!

VERDADERO O FALSO
Di: Vamos a escuchar otra vez el audio y después voy a hacer al-
gunas preguntas sobre Superdrago y sus amigos. Si la pregunta
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es verdadera levanta la tarjeta verde y si es falsa levanta la tar-
Jjeta roja. Pon de nuevo el audio.

Drago estd en el mercado. Verdadero

Van a comer pescado. Falso

Juan pide manzanas. Falso

PRACTICA

Dibuja una cara sonriente en la pizarra y otra cara triste. Saca
la dragolamina de la peray di jMe gustan las peras!y coloca la
ldmina debajo de la cara sonriente. Saca otra comida y di jNo
me gusta! para a continuacién pegarla debajo de la cara tris-
te. Repite con otras comidas para que los alumnos relacionen
las frases con la idea que expresan. Quita las dragoldminas de
la pizarra y repartelas en la mesa. Pide a un alumno que salga 'y
dale una de las comidas. Ayudale a colocar la comida debajo de
la cara que corresponde a ime gustal o ino me gusta! El alum-
no debe decir la frase con el nombre de la comida. Repite con
otros alumnos y otras comidas.

DICCIONARIO

Di: Vamos a practicar los nombres de los alimentos. Abre el libro
a la pdgina 70. Mira todos los alimentos.

Sefiala cada alimento mientras que dices el nombre. Repite una
segunda vez con todos los alumnos que deben sefialar y decir
el nombre del alimento todos a la vez.

Este ejercicio va a repetirse en otras unidades a modo de pre-
sentacién de vocabulario.



Unidad 5 Leccion 2

OBJETIVOS: Expresar gustos
LENGUAJE CLAVE: Me gusta, no me gusta. Vocabulario de co-
mida
2. Escucha y repite. MATERIALES: Libro del alumno, fotos recortadas de frutas y
*MERCADO % verduras cartulina, pegamento, dragolaminas
VALORES TRANSVERSALES: Aprender sobre la comida sana.

EN MARCHA

Practica Me gusta y No me gusta seleccionando dragoldminas
de colores y comida. Muestra las [dminas y di: Me gusta el azul
y levanta la mano derecha. Di: No me gusta el azul y levanta la
mano izquierda. Si lo consideras, puedes pintar una cara son-
riente en la mano derecha y una triste en la mano izquierda
para que le sea mas sencillo a los alumnos.

e 2. ESCUCHA Y REPITE

Pon el audio 36 para que lo escuchen los alumnos.

Mientras escuchan los nifios prepara las dragoldminas de un
queso y un huevo.

© Audio 36

Madre ¢Te gusta el queso?
Nifiol: No, no me gusta el queso.
Madre: ¢Y los huevos?

Nifio 2: Si. Los huevos me gustan.

Di: Abre el libro por la pdgina 31.
Pon otra vez el audio pausandolo después de cada interven-
cién. Los alumnos deben repetir la frase juntos.

4{? Después selecciona cuatro alumnos para repetir las frases.
SN

* 3. ESCUCHA Y SENALA
Di: Mira el ejercicio numero 3. Lila estd en el mercado. jCudntas
cosas! jCudnta comida hay! Escucha. Pon el audio.

© Audio 37

Los platanos, las patatas, las naranjas, los tomates, las manzanas, la
leche, el queso, los huevos, las peras.

Mientras escuchan los alumnos deben sefalar la comida que
vean en la ilustracion.

Vuelve a poner el audio 37 y esta vez los alumnos deben repe-
tir el vocabulario después de Lila.

JUEGA

Di: Vamos a jugar a Superdrago dice. Utilizando el imperativo,
di a los alumnos: Superdrago dice siéntate, Superdrago dice le-
vdntate, etc.

Cuando el profesor use el imperativo sin decir Superdrago dice,
el que haga la accién queda eliminado. El Ultimo alumno que
quede sin eliminar ha ganado.

NOTA: pide a los alumnos que traigan una pieza de fruta para
la siguiente clase.
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Unidad 5 Leccion 3

OBJETIVOS: Expresar gustos

LENGUAJE CLAVE: Me gusta, no me gusta, me gustan, no me
gustan

MATERIALES: Libro del alumno, dragoldminas, frutas, bolsa
y servilleta

VALORES TRANSVERSALES: Aprender sobre la comida sana

EN MARCHA
Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-9
de la pagina 61 de la guia didactica.

ESCUCHA Y HAZ MIMICA

Pon una musica marchosa con tu mévil u ordenador. Los alum-
nos se ponen de pie al lado de su mesa. Pon la musica para que
los alumnos bailen. Después de unos segundos para la musica.
Di: jTigres! Los niflos deberdn hacer ruidos y gestos de tigres.
Vuelve a poner la musica. Los nifios dejan de hacer los gestos
de tigres y empiezan a bailar. Repite lo mismo con otros ani-
males.

PRESENTACION

Escoge a un alumno y preguntale: ¢A ti te gusta el queso? ¢A ti
te gustan las patatas? Utiliza las dragolaminas para ayudar se-
leccionando diferentes ejemplos de las comidas para mostrar
a los alumnos.

Di: A Superdrago no le gusta el queso. (Haz el gesto de nega-
cion).

A Superdrago le gustan las patatas. (Haz el gesto de afirma-
cion).

¢Y a Carlos? éLe gusta el queso y las patatas? Escucha.

e 4, ESCUCHA

Pon el audio 38 para que lo escuchen los alumnos una vez.

Di: Abre el libro por la pagina 32. ¢ Qué dice Carlos?

© Audio 38

Me gustan el pollo y el queso. No me gusta el huevo, me gusta la
leche. Me gusta el platano y la patata. No me gusta la naranja.

Di: Escucha otra vez a Carlos y marca “me gusta o no me gusta”.
Repite el audio 38 las veces necesarias para que los alumnos
puedan completar el ejercicio correctamente. Revisa pregun-
tando a los alumnos individualmente.

¢TE GUSTA?

Muestra las dragoldminas de la comida una por una y pregunta a
los alumnos si les gusta o no la comida de las Iaminas. Los alumnos
deben utilizar las tarjetas verdes y rojas del juego de verdadero y
falso para responder. Si al alumno le gusta la comida, debe levantar
la tarjeta verde, y si no le gusta debe levantar la tarjeta roja.

PRACTICA

Ayuda a los alumnos a pensar en las cosas que les gustan. Di:
A mi me gustan las manzanas. Elige a un alumno para que re-
pita la misma frase y afiada otra cosa que le guste. El siguiente
alumno continuara repitiendo las frases ya dichas y afiadiendo
una suya propia formando asi una cadena en la cual participa-
ran todos los alumnos de la clase.
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JUEGO

¢Qué es?

Di: Vamos a adivinar qué fruta es.

Recoge las piezas de fruta que los alumnos han traido a clase.
Pon una pieza de fruta sobre la mesa cubierta por una servi-
lleta.

Di: Es verde y redonda. ¢Qué fruta es? Deja que respondan.
Destapala y di: Si, es una manzana. Después pide a diferentes
alumnos que salgan a adivinar con otras piezas de fruta.



5. Haz una comida.
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Unidad 5 Leccion 4

OBJETIVOS: Crear una ensalada, siguiendo instrucciones
LENGUAJE CLAVE: Nombres de comida

MATERIALES: Libro del alumno, ejemplo de menu preparado
anteriormente, tijeras y pegamento, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Tomar decisiones propias

CONSEJO: Recuerda tener tu propio ejemplo del proyecto
para mostrarlo a los alumnos.

EN MARCHA

Pega algunas de las dragoldminas de la comida en la pizarra (4
0 5 cada vez) di el nombre de cada unay pide a los nifios que
repitan. Di a los nifios que memoricen las tarjetas. Pide a los
alumnos que cierren los ojos y pongan la cabeza sobre la mesa.
Esconde una de las tarjetas en algln lugar del aula. Di a los
nifios que abran los ojos y adivinen qué lamina falta. Los estu-
diantes ahora pueden buscar la que falta. Repite con diferen-
tes tarjetas.

ACTIVIDAD

Di: Abre el libro par la pagina 63 y mira la comida.

Cuando los alumnos hayan encontrado la pagina sigue con las
siguientes instrucciones.

Di: Recorta todas las comidas de la pdgina y ponlas en grupos.
Ayuda a los alumnos organizar los recortes de comida en gru-
pos basandose en el tipo: frutas, verduras, lacteos, carnes, etc.

e 5. HAZ UNA COMIDA

Muestra la comida de ejemplo que hayas hecho antes de la
clase con los alimentos recortados. Los estudiantes deben com-
poner su propia comida con los recortables y pegarlos en la pa-
gina. Tienen que elegir un producto de cada grupo para que la
comida esté completa.

Cuando acaben los alumnos pueden ponerse delante de la
clase y presentar sus comidas diciendo los nombres de cada
producto que han elegido.

Cuelga los menus en las paredes de la clase y que los alumnos
voten por el mas delicioso.
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Unidad 5 Leccion5

OBJETIVOS: Hacer preguntas y responder

LENGUAIJE CLAVE: éQué come?, Mi comida preferida es, ¢Y
la tuya?

MATERIALES: Libro del alumno, pagina de recortes

VALORES TRANSVERSALES: Empezar a mantener conversa-
ciones sencillas

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-9
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccion.

¢CUAL ES TU COMIDA PREFERIDA?

Practica la frase modelo, “Mi comida preferida es X. ¢y la tuya?
¢Cual es tu comida preferida? con algunos voluntarios. Deben
responder con la respuesta completa, “Mi comida preferida es
XX

Ahora pide a los alumnos que paseen por la clase practican-
do las frases con los compafieros. Deben continuar durante
un tiempo cambiando de compafieros y repitiendo el dialogo
corto.

¢ 6. MIRA Y SENALA

Di: Abre tu libro por la pdgina 34, mientras muestras la pagi-
na a la clase. jEstos monstruos tienen mucha hambre! Vamos a
darles la comida.

Di: Ahora escucha y rodea el dibujo.

Lee las frases dando tiempo a los alumnos para que busqueny
rodeen el dibujo que corresponde a la descripcion.

Este monstruo come paella.

Este monstruo come arroz con lentejas con arroz.

Este monstruo come pescado con ensalada.

Este monstruo come pollo.

Este monstruo come sandia y pldtano.

Este monstruo come filete con guisantes.

Este monstruo come huevos con patatas.

Este monstruo come ensalada.

PRACTICA: PREGUNTA Y RESPONDE

Pregunta a varios alumnos qué comen cada uno de los mons-
truos sefialando la imagen, por ej: ¢Qué come este monstruo?
Huevos con patatas.

Los alumnos practican preguntar y responder utilizando la pre-
gunta modelo.

BUSCA EN LA PARED

Elige una de las comidas que realizaron los alumnos en la lec-
cién anterior. Describe los alimentos que lleva y los alumnos
tienen que encontrarla. Di: ¢ De quién es esta comida? Es de...
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7. Escucha la historia.

Unidad 5

Leccion 6

OBJETIVOS: Escuchar una historia de Superdrago

LENGUAJE CLAVE: Gustar, hacer, comida

MATERIALES: Libro del alumno

VALORES TRANSVERSALES: Trabajar en equipo; solucionar un
reto

CONSEJO: Para trabajar pronunciacion y entonacion pue-
des poner el audio o parte del audio pausandolo después de
cada intervencion para que la clase lo repita en grupo.

EN MARCHA

Practica las siguientes preguntas con la clase.

Di: Mi animal favorito es el elefante. ¢ Cudl es tu animal favorito
(nombre de alumno)?

Di: Mi color favorito es el verde. ¢ Cudl es tu color favorito (nom-
bre de alumno)?

Di: Mi comida preferida es la fruta. ¢Cudl es tu comida prefe-
rida?

Divide la clase en pequefios grupos que formen una linea. El
primer estudiante de la linea hace la primera pregunta al si-
guiente compafiero de su grupo. Continldan preguntando hasta
que el ultimo alumno responda a la pregunta. Ahora este alum-
no va a la cabeza de la linea y hace la segunda pregunta a su

compafieroy la cadena de preguntas continua hasta acabar con
todas las preguntas. Puedes repetir la actividad cambiando los
miembros de los grupos.

PREPARACION DE LA HISTORIA DE SUPERDRAGO

Sostén el libro del alumno por la pagina y sefiala la historia. Di:
Hoy vamos a escuchar otra aventura de Superdrago. Sefiala la
primera vifieta y pide a los alumnos que adivinen qué esta su-
cediendo. Cubre los dos ultimos cuadros y pide a los alumnos
que imaginen lo que sucedera después. Pide a los alumnos que
nombren cualquier color, personaje o comida que puedan ver
en los dibujos del cémic.

e 7. ESCUCHA LA HISTORIA

Di: Ahora abre tu libro por la pdgina 35. Escucha la historia. Pon
el audio 39 para que los alumnos escuchen la historia mientras
miran las vifietas.

© Audio 39

Ana: ¢Qué haces, Superdrago?

Superdrago: Hago la comida. Me gusta mucho cocinar.

Lila: BZZZ

Ana: ¢Qué hay para comer? Tengo mucha hambre. Veo mucha co-
mida en la mesa. Hay platanos, queso, patatas, salchichas y naranjas.
Superdrago: Es una comida muy especial. jUna tortilla!

Lila: Bzzz.

Superdrago: A Lila le gusta cocinar también.

Ana: ¢Una tortilla?

Superdrago: Si. Una tortilla de patatas, huevo, queso y platano.

Ana: i¢Una tortilla de platano?! iQué asco!

Superdrago: jSi! El sabado, tortilla de platano. El domingo, salchichas
con naranjas. El martes, tarta de chocolate y pescado. El miércoles...
Ana: jBaaasta!

Voz: Pini Pizza, digame.

Superdrago: jQué haces, Ana?

Ana: Hola, buenas tardes. ¢Es Pini Pizza? Quiero una pizza de queso
muy grande. jRapido, por favor!

Lila: Bzzz.

ESCUCHA Y RESPONDE

Pon nuevamente el audio, esta vez pausa el audio después de
cada vifieta para preguntar a los alumnos sobre lo que acaban
de escuchar.

Preguntas:

Vifieta 1: ¢ Qué hace Superdrago? ¢Volar? ¢ Cantar? ¢ Cocinar?
Vifieta 2: ¢Qué cocina? ¢una ensalada? ¢una sopa? éuna tor-
tilla?

Vifieta 3: ¢ Que necesita para cocinar? ¢queso, manzana, pollo?
¢huevos, queso, platano?

Vifieta 4: ¢ Le gusta a Ana? ¢Si? ¢No?

Vifieta 5: ¢Que hace Ana? ¢Hacer la comida? ¢ Pedir una pizza?
Vifieta 6: ¢A ti te gusta la tortilla de Superdrago?

TEATRO DE MARIONETAS

Divide la clase en grupos de tres, que corresponden al nimero
de personajes de la historia. Los alumnos deben practicar una
pequefia obra basada en la historia de Superdrago. Utilizando
las marionetas de los personajes los alumnos representan el
comic de Superdrago. Divide la clase en grupos pequefios para
que todos ensayen y practiquen su presentacion. Para ayudar,
vuelve a poner el audio y pdusalo después de cada interven-
cion.
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Unidad 6 Leccion1

OBJETIVOS: Hablar sobre la ropa

LENGUAJE CLAVE: Vocabulario prendas de ropa
MATERIALES: Libro del alumno, imagenes de ropa, dragolami-
nas

VALORES TRANSVERSALES: Reforzar la autoestima utilizando
la ropa, explorar la diversidad

CONSEJO: no olvides preparar un ejemplo de la actividad
para mostrarsela a los alumnos como ejemplo.

EN MARCHA

Di: A mi me gustan las manzanas, (o cualquier otra comida de
la unidad 6 que a usted le guste), ¢y a ti? Sefiala a uno de los
alumnos que deben responder con si o no. Practica con otras
comidas. Llama a un alumno para que se ponga delante de la
clase. Tiene que dibujar una comida que le guste en la pizarra.
Los demas alumnos deben adivinar la comida.

CONSEJO: ese dia, al empezar con esta leccion, viste de un
modo muy bonito con ropa de distintos colores y tipos.

PRESENTACION

Ponte delante de la clase y di: Mira mi ropa sefialdndote con las
dos manos. Ve sefialando cada prenda y ve diciendo su nom-
bre. Sefiala una prenda de cada alumno por turnos. Di el nom-
bre de la prenda y una exclamacion, por ejemplo: El pantalén
jQué bonito! Muestra mucho entusiasmo al decir la frase, asi
reforzamos la autoestima vy la seguridad de cada alumno en sus
gustos y estilo al vestir. Invita a los alumnos a repetir el nombre
de las prendas.

e 1. MIRAY ESCUCHA

Saca las dragoldminas de la ropa y muéstralas una a una a la
clase nombrandolas. Anima a los alumnos a que repitan.
Después repasa el vocabulario de ropa dando una ldmina a
cada alumno. Di el nombre de la prenda y anima al alumno que
la tiene para que salga al frente de la clase. Repite con todos
los alumnos.

Di: Escuchemos la historia. Superdrago y sus amigos estdn en el
dtico. Mira la ropa que llevan.

Sefiala a Anay di: Ana es una princesa. A continuacion, sefiala a
Carlos y aJuany di: Carlos es un pirata y Juan un payaso. ¢ Qué
es Superdrago?

Pon el audio 40 para que escuchen los alumnos.

© Audio 40

Superdrago: Este baul esta lleno de ropa. Toma Carlos, ponte esta
camisa de pirata.

Carlos: Vale, damela.

Juan: Es muy fea.

Carlos: A mi me gusta.

Ana: Tengo un vestido blanco de princesa. Es largo y muy bonito.
Superdrago: Aqui hay un sombrero de mosquetero.

Ana: Juan, ponte un disfraz.

Juan: Unos pantalones de payaso. iSoy un payaso!

Superdrago: Y yo soy un mosquetero.

Carlos: Yo soy un pirata.

Ana: Y yo una princesa.
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Voz de Madre: Nifios. ¢ Qué estdis haciendo?
Todos los nifios y Drago: iNos estamos disfrazando! (risas)

Di: Escucha y responde a las preguntas.

Pon el audio 41 pausandolo después de cada pregunta. Escoge
a un alumno que levante la mano para responder.

Pregunta: ¢A quién le gusta el disfraz de princesa?, i de payaso?,
dde pirata?, ide mosquetero?

© Audio 41

¢Qué estan haciendo los nifios?

Ana tiene un disfraz de princesa. ¢ Qué disfraz tiene Carlos?

¢Qué disfraz tiene Juan?

¢Y Drago?

Respuestas: Se estan disfrazando; Carlos tiene un disfraz de pi-
rata; Juan tiene un disfraz de payaso; Drago tiene un disfraz de
mosquetero.

DICCIONARIO

Di: Vamos a practicar los nombres de la ropa. Abre el libro por
la pdgina 70. Mira toda la ropa.

Sefiala cada prenda mientras que dices el nombre. Repite una
segunda vez con todos los alumnos que deben sefialar y decir
el nombre de la prenda todos a la vez.

Este ejercicio va a repetirse en otras unidades a modo de pre-
sentacién de vocabulario.



2. Mira y relaciona.
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Unidad 6

Leccion 2

OBJETIVOS: Hablar sobre la ropa

LENGUAJE CLAVE: Vocabulario de ropa, ¢Quién lleva puesto/
puesta?, ¢Qué lleva Ana puesto/puesta?

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Expresarse utilizando la ropa, res-
petar la diversidad

EN MARCHA

Haz un desfile de ropa. Los alumnos se ponen en una fila y
cuando les toca muestran la prenda que llevan que mas les
gusta y dicen: Esta es mi camisa preferida, etc.

PRESENTACION

Saca las dragolaminas de la ropa y pégalas en la pizarra. Sefia-
la cada lamina mientras dices el nombre de la prenda de ropa.
Ahora por turnos, llama a voluntarios que vengan a la pizarra.
Di el nombre de una prenda y deja que el alumno rodee con un
circulo la ldmina correcta con un rotulador.

e 2. MIRAY RELACIONA

Di: Abre el libro por la pdgina 37. Mira a Superdrago y sus ami-
gos. Busca una camisa blanca. (Drago, verano) Bien. Busca un
abrigo azul (Drago, invierno). Muy bien. Busca un jersey verde.
(Carlos, primavera)

Di: Vamos a buscar diferente ropa. Cuando yo diga la prenda de
ropa, tienes que sefialarla.

pantaldn, pantaldn corto, falda, vestido, zapatos, sandalias,
botas, deportivas, bafiador, camisa, camiseta, jersey, chaqueta,
bufanda, vaqueros, gorro, abrigo.

A continuacion, los alumnos tienen que unir con una linea la
ropa con el personaje que la lleve puesta.

PRACTICA
Haz las siguientes preguntas a los alumnos quien deben respon-
der con el nombre del personaje que lleva la prenda de ropa.

¢Quién lleva puesta una camiseta?
dQuién lleva puesto un abrigo?
édQuién lleva puestas unas botas?
¢Quién lleva puesto un vestido?
dQuién lleva puestos unos vaqueros?
¢Quién lleva puesto un bafiador?

Y después

JQué lleva puesto Ana?

¢Qué lleva puesto Carlos?
¢Qué lleva puesto Juan?

¢Qué lleva puesto Superdrago?

DIBUJA UN CiRCULO

Diga: Mira los dibujos y haz un circulo alrededor de la ropa que
llevas puesta. Pon unos ejemplos para mostrar cdmo se hace
el ejercicio. Los alumnos deben dibujar un circulo alrededor de
las prendas que llevan puestas, por ejemplo, camisa, calceti-
nes, pantalones...

Al terminar, pregunta individualmente qué prendas han marca-
do en el libro.

ACTIVIDAD FINAL

Esta es una actividad de input. Vuelve a pedir a los alumnos que
miren el ejercicio 2. Di: Mira, hay cuatro estaciones.

Sefiala cada triangulo de la ilustracion diciendo:

Mira, es primavera. Hay flores.

Mira, es verano, estdn en la piscina.

Mira, es otofio. Caen las hojas.

Mira, es invierno. Hacen un mufieco de nieve.

¢En qué estacion estamos ahora? Da la respuesta si ningun
alumno la sabe. Finalmente vuelve a repetir el nombre de cada
estacion, pidiendo a los alumnos que sefialen y repitan.
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Unidad 6 Leccion 3

OBJETIVOS: Hablar de la ropa, localizar diferencias
LENGUAJE CLAVE: ¢Qué lleva puesto?, éQué es diferente?
Vocabulario de colores y ropa

MATERIALES: Libro del alumno, tarjetas verdaderos y falsos
VALORES TRANSVERSALES: Trabajar la memoria, investigar la
diversidad de gustos, trabajar en equipo

CONSEJO: asegurate que haya mucha variedad de comple-
mentos a mano: como bufandas; sombreros; guantes, etc.,
que los alumnos pueden compartir. Puedes tener una caja
en clase con complementos para que los alumnos elijan los
que quieran ponerse.

EN MARCHA

Divide la clase en equipos de cuatro. Estos equipos a su vez se
dividen en parejas. La pareja 1 debe observar la ropa y comple-
mentos de la pareja 2 (ej. gafas, pulseras, etc.). A continuacion, la
pareja debe darse la vuelta y cerrar los ojos. Mientras tanto la se-
gunda pareja se intercambiard prendas de ropa y complementos.
El juego consistira en que el primer equipo debe identificar las di-
ferencias. A continuacion, se repetird intercambiando los roles.

¢ 3. ESCUCHA
Di: Mira los nifios del ejercicio y escucha.
Pon el audio 42 para que los alumnos escuchen.

Audio 42
Llevo puesta una camisa verde, una falda amarilla, calcetines azules
y zapatos negros. Mi hermano Enrique lleva puesto un jersey rojo,
pantalones blancos, calcetines blancos y zapatos verdes.

Vuelve a poner el audio para asegurarse de que los alumnos
lo han comprendido. Esta vez pide a los alumnos que sefialen
cada prenda.

PRACTICA

Di: Mira el dibujo de las dos nifias. Una dice “Llevo puesta una
camisa verde, una falda amarilla calcetines azules y zapatos ne-
gros”. ¢Qué lleva la nifia pelirroja?

Respuesta: Lleva puesta una camiseta naranja, pantalones azu-
les, calcetines blancos y deportivas azules.

Di: Cierra el libro, por favor.

Pide un voluntario para que se ponga contigo delante de la
clase. Puedes elegir uno con la ropa mas variada.

Di: Llevo puesto/a... (haz una descripcién de tu ropa). Ella/él lleva
puesto/a..., (una descripcién del nifio). Ahora tu. Ayuda al nifio a
repetir las dos frases modelo como ejemplo para los otros alum-
nos. Ahora en parejas y por turnos los otros nifios pueden salir a
la pizarra para practicar. Cuando sea necesario anima a los demas
a ayudar corrigiendo cualquier error de los alumnos.

VERDADERO O FALSO

Los alumnos deben sacar sus tarjetas verdes y rojas de verda-
dero vy falso. Vuelve a poner el audio y pauselo después de cada
intervencion. Los alumnos deben levantar sus tarjetas segun la
frase sea verdadera o falsa. También puedes seleccionar volun-
tarios para que se pongan de pie al lado de su silla mientras
describes la ropa que llevan puesta cambiando algunos deta-
lles para que los demas alumnos pueden levantar sus tarjetas.
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4. Escucha y sefala.

5. Practica.
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* 4. ESCUCHA Y SENALA

Di: Abre el libro por la pdgina 38. Mira el ejercicio 4. Son tres
nifios disfrazados de payasos.

Escucha y di quién es.

Pon el audio para que escuchen los alumnos. Deben sefialar al
nifo que habla en el audio 43.

Audio 43
Hola soy Pedro, soy bajito, tengo el pelo negro, la nariz roja, llevo
una chaqueta verde, unos pantalones rojos, unos calcetines azules y
unos zapatos amarillos.
Respuesta: el payaso numero 1

e 5. PRACTICA

Los alumnos tienen que practicar diciendo a un compafiero lo
que llevan puesto. Organiza a los alumnos en parejas para que
describan la ropa a sus compafieros. Pasea por la clase ayudan-
do alos que lo necesitan. Asegurate de que utilizan la frase mo-
delo “Llevo puesto...” correctamente.

DICCIONARIO

Di: Vamos a practicar los nombres de las actividades. Abre el
libro por la pdgina 71. Mira todas las actividades.

Sefiala cada actividad mientras que dices el nombre. Repite una
segunda vez con todos los alumnos que deben sefialar y decir
el nombre de la actividad todos a la vez.

Este ejercicio va a repetirse en otras unidades a modo de pre-
sentacién de vocabulario.



6. Escucha y sefala.

39/ treinta y nueve

Unidad 6 Leccion 4

OBJETIVOS: Hablar sobre actividades

LENGUAJE CLAVE: Yo sé, tu sabes, vocabulario de actividades
MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Hablar de habilidades y destre-
zas, fomentar la creatividad, trabajar la observacion

EN MARCHA

Saca las dragolaminas de actividades. Muéstralas una por una
mientras las nombras. Anima a los alumnos a que repitan.
Muestra la ldmina de jugar al futbol y di: Estoy nadando. Los
alumnos deben responder si 0 no y corregir la frase. Alternan-
do entre respuestas verdaderas y falsas pueden practicar con
las otras laminas. Si te parece conveniente, permite que algu-
nos alumnos se acerquen para realizar la actividad utilizando
la mimica.

* 6. ESCUCHA Y SENALA

Di: Muy bien. Ahora mira el ejercicio 6. Escucha, por favor.

Pon el audio 44 para que los alumnos lo escuchen una prime-
ra vez.

Audio 44
Nifa: Yo sé montar en bicicleta.
Nifio: Yo sé dibujar.
Nifo: Yo sé tocar el piano.
Nifia: Yo no sé jugar al tenis.
Nifio: Yo sé nadar.
Nifio: Yo no sé cantar.
Nifa: Yo sé montar a caballo.

Para la parte siguiente del ejercicio hemos sugerido las siguien-
tes posibilidades, pero tu, por supuesto, puedes elegir otras
que te parezcan mejor.

Di: Yo sé cantar. (Canta algo bonito). Yo no sé dibujar. (Haz gara-
batos de una cara en la pizarra poniendo cara de descontento).
Yo sé bailar. (Baila un Twist). Yo no sé tocar el piano.

Ahora escucha y relaciona el dibujo.

Vuelve a poner el audio pausandolo después de cada interven-
ciény ayudando a los alumnos a buscar el dibujo correcto. Con-
tinda con todos hasta terminar la actividad.

DI Si O NO

Di: Abre el libro por la pdgina 39.

Pon el audio 45 para que los alumnos lo escuchen mientras
miran los dibujos. Observa si notan que algunos dibujos no co-
rresponden a la intervencion del audio.

Di: ¢Estad bien todo? No, ¢verdad? Escucha otra vez y di si o no.

Audio 45
Nifia: Estoy tocando la guitarra.
Nifo: Estoy montando a caballo.
Nifio: Estoy jugando al ajedrez.
Nifio: Estoy jugando al tenis
Nifio: Estoy nadando.

Vuelve a poner el audio pausandolo después de cada interven-
cién para que los alumnos puedan decir si 0 no. Si la respues-
ta es no, pregunta a los alumnos qué hace el nifio del dibujo.

JUEGA

Dibuja en la pizarra un cuadro dividido en nueve partes iguales
como una tabla de tres en raya, con letras y nimeros para nom-
brar las distintas partes.

Divida la clase en dos grupos. Di: Grupo uno, sois comida. Grupo
dos, sois animales. Grupo uno: elige un espacio y di una comida.

e . - B
CONSEJO: puedes pegar la dragoldmina correspondiente de
cada categoria en el espacio del recuadro.

Di: Grupo 2: Elige un espacio y di un animal. Continla hasta
que uno de los grupos haya conseguido colocar tres pala-
bras en raya.

A continuacién, dibuja de nuevo la tabla y cambia el voca-
bulario para practicar. Grupo 1: colores. Grupo 2: objetos de
clase. Grupo 1: juguetes. Grupo 2: ropa, etc.
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Unidad 6 Leccion 5

OBJETIVOS: Hablar de habilidades

LENGUAJE CLAVE: Yo sé, tu sabes, vocabulario de actividades
MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas, tarjetas verdes
y rojas

VALORES TRANSVERSALES: Contar habilidades a los demas,
compartir talentos

7.Disiono.

EN MARCHA
Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-10
de la pagina 61 de la guia didactica.

DRAGOLAMINAS

Muestra las dragolaminas de las actividades una a una mientras
los alumnos repiten los nombres.

Al terminar el ejercicio di: ¢Qué hago? Elige una de las activi-
dades y haz los gestos. Ayuda a los alumnos a decir la frase co-
rrecta (Ej. juego al tenis). Repite con varias acciones utilizando
los modelos. Cuando creas que los alumnos han comprendi- 8. Escucha y repite.
do, llama a un voluntario para que haga lo mismo mientras los
alumnos adivinan lo que hace.

PRACTICA

Elige una de las frases y di, por ejemplo: Yo sé montar en bicicle-
ta, ¢Quién sabe montar en bicicleta? Levdntate.

Todos los alumnos que sepan montar en bicicleta se ponen de
pie. Repite con todas las frases.

Practica las preguntas y respuestas con un voluntario. A continua-
cion, los alumnos practican las frases modelo “Yo sé...” y “Sabes...”.
Divide la clase en parejas para que puedan practicar el didlogo.
Cambia las actividades por otras diferentes.

¢ 7.DISIiONO

Di: Mira el ejercicio 7. ¢Qué sabes hacer?

Nombra las actividades para que los alumnos repitan el voca-
bulario.

1 Tocar la guitarra

2 Montar en bicicleta.

3 Jugar al ajedrez.

4 Jugar al futbol.

5 Nadar.

Pide a los alumnos que pregunten y respondan por parejas.
Alumno 1: ¢Sabes tocar la guitarra?

Alumno 2: No, no sé.

Deben seguir preguntando y respondiendo con todos los ejem-
plos.

e 8. ESCUCHA Y REPITE

Di: Ahora mira el ejercicio 8.

Sefiala cada dibujo mostrandolo a la clase. Di cada palabra para
que la clase repita.

VERDADERO O FALSO

Los alumnos deben sacar sus tarjetas verdes y rojas de verdadero
y falso. Vuelve a nombrar las actividades del ejercicio. Los alumnos
deben levantar sus tarjetas segun si saben o no hacer la actividad
que dices. Uno por uno deben utilizar las frases modelo: Yo sé...
o No sé..., segun hayan levantado la tarjeta verde (Si) o roja (No).
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Leccion 6

Unidad 6

OBJETIVOS: Escuchar una historia

LENGUAJE CLAVE: Yo sé, tu sabes. Vocabulario de actividades
MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Trabajar la autoestima

CONSEJO: Para trabajar pronunciacion y entonacion pue-
des poner el audio o parte del audio pausandolo después de
cada intervencion para que la clase lo repita en grupo.

EN MARCHA

Saca las dragolaminas de actividades. Muestra una de las 13-
minas, por ejemplo: Superdrago jugando al futbol. Di: ¢Quién
sabe jugar al futbol? Levdntate. Muy bien. Di: Yo sé jugar al fut-
bol. Tienes que repetir la frase, “yo sé jugar al futbol” antes de
poder sentarte. Continla con todas las dragoldminas de activi-
dades.

ESCUCHA LA HISTORIA

Pide a los alumnos que abran el libro por la historieta. Dales
unos minutos para que observen las vifietas e imaginen lo que
estd ocurriendo. Preguntales acerca de lo que ven.

Di: ¢Qué sabe hacer Superdrago? Sabe hacer muchas cosas. Es-
cucha la historia de Superdrago y sus amigos.

Pon el audio nimero 46 para que lo escuchen mientras obser-
van las vifietas.

© Audio 46

Superdrago: Hola, chicos. Miradme, sé nadar.
Juan: jVayal, Drago sabe nadar.

Superdrago: Sé jugar al futbol.

Carlos: Si, Drago sabe jugar al futbol.

Superdrago: Sé tocar la guitarra y montar en bici.
Juan, Carlos y Ana: jOlé!

Ana: ¢Y tu Lila? ¢Qué sabes hacer? ¢Sabes jugar al futbol?
Lila: No.

Juan: ¢No? ¢Sabes tocar la guitarra?

Lila: No.

Ana: é¢Sabes nadar?

Lila: No.

Carlos: Pues ¢qué sabes hacer, Lila?

Lila: Cantar, yo sé cantar una cancién.

Todos: jLila sabe cantar! jY todos sabemos cantar!

e 9, ESCUCHA Y RESPONDE

Pon nuevamente el audio, esta vez pausa el audio después de
cada vifieta para preguntar a los alumnos sobre lo que acaban
de escuchar.

Preguntas:

Vifieta 1: ¢ Qué sabe hacer Superdrago? ¢nadar? ¢ Cantar? é Co-
cinar?

Vifieta 2: ¢Y sabe jugar al futbol?

Vifieta 3: ¢ Que mas sabe hacer Superdrago? éTocar la guitarra?
¢Montar en bici?

Vifieta 4: ¢Y Lila, sabe jugar al futbol? ¢Y tocar la guitarra? éLila
sabe nadar?

Vifieta 5: ¢Quién pregunta a Lila? ¢Ana? ¢Carlos?

Vifieta 6: ¢ Qué sabe hacer Lila?

PRACTICA

Pega todas las dragolaminas de actividades en la pizarra. Di:
dQué sabe hacer Drago? Llame a un alumno para que salga
a la pizarra y coja la lamina de natacion. Debe decir al coger-
la: Superdrago sabe nadar. El alumno vuelve a su mesa con la
dragolamina. Repite la pegunta con otros alumnos y otras ac-
tividades, hasta que no quede ninguna dragolamina en la pi-
zarra. Puedes repetir la actividad con otro grupo de alumnos.

TEATRO

Los alumnos trabajan en grupos de cuatro, cada uno de los cua-
les asume uno de los papeles de la historia del libro del alumno,
pagina 41. Los alumnos practican su historia en grupos. Puedes
poner el audio e ir pausandolo para que cada uno repita la frase
de su personaje. Los alumnos mdas seguros pueden cambiar al-
gunas de las preguntas de sus grupos. Invita a dos o tres grupos
a representar su historia en la clase.
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Unidad 7 Leccion1l

OBJETIVOS: Hablar sobre el cuerpo humano

LENGUAJE CLAVE: Partes del cuerpo, grande/pequefio, largo/
corto, describir personas

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas partes del
cuerpo

VALORES TRANSVERSALES: Conocer su cuerpo

CONSEJO: utiliza la mimica para explicar nuevos conceptos.
También los alumnos que entiendan mejor seran una buena
ayuda para explicar ideas a los compafieros.

EN MARCHA

Prepara las dragoldminas correspondientes a las partes del
cuerpo. Muéstralas a la clase una por una diciendo el nom-
bre de la parte del cuerpo y pidiendo a los alumnos que repi-
tan mientras sefialan esa parte. Haz lo mismo una segunda vez,
esta vez rdpidamente, di: Ahora mds rdpido. Puedes repetir va-
rias veces este ejercicio.

Vuelve a mostrar las dragoldminas correspondientes a las par-
tes del cuerpo. Esta vez son los alumnos los que las nombran.
Di: iMuy bien!

PRESENTACION

Ten preparada una mascara y una peluca de carnaval para mos-
trarla a la clase. Di: Carnaval es una fiesta muy divertida. Lle-
vamos puestas mdscaras y bailamos. Hay muchas canciones y
musica. No te olvides de utilizar la mimica para apoyar tus ex-
plicaciones.

Dibuja en la pizarra una cara esquematica con ojos, nariz, boca
y orejas. Sefiala cada parte de la cara y di el vocabulario co-
rrespondiente. Repite el vocabulario esta vez tocando tu pro-
pia cara.

A continuacion, haz una pequefia cancion en la cual todos los
alumnos repitan juntos los gestos de tocar las diferentes partes
de la cara mientras repiten el vocabulario. También puedes ha-
cerlo como si fuera un rap.

Di: Ojos... boca... nariz... oreja. jTodos juntos! Después puedes
jugar a cantar mds despacio o mds deprisa.

e 1 MIRAY ESCUCHA

Di: Abre el libro por la pdgina 42. jEs Carnaval en el colegio!
Pregunta a los alumnos qué ven, qué personajes hay, qué lle-
van puesto...

Mira y escucha. Pon el audio 47. Mientras los alumnos escu-
chan, sefiala en la ilustracion a los personajes que hablan

© Audio 47

Juan: Hoy es viernes, dia de Carnaval en el colegio, todos tenemos
mascaras. Esta es la mia. Tengo la nariz grande y roja. Tengo los ojos
pequeios y negros y el pelo azul.

Juan: Mira, Ana, alli estd Carlos. También tiene una mascara con la
nariz muy larga y la boca grande. Lleva el pelo verde.

Ana: Mi mascara es una cabeza grande con la nariz pequefia y las
orejas rojas.

Carlos: ¢éDonde esta Drago?

Ana: Alli estd, jugando con Lila.

Juan: jEh Drago!, éPor qué no tienes mascara?

48 / cuarenta y ocho
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" Carnaval

1. Mira y escucha.

§ 42/ cuarenta y dos

Drago: Yo tengo la boca muy grande, tengo los ojos marrones, la
nariz pequefia y las orejas grandes. Soy un dragén. No necesito mas-
cara.

Vuelve a poner el audio 47. Esta vez los nifios sefialan las partes
de las caras que se mencionan en el audio.

ESCUCHA Y RESPONDE
Pon el audio 48 para que los alumnos escuchen una vez todas
las preguntas sin responder. Di: Escucha.

© Audio 48

¢Ddnde estén los nifios?
¢Quién tiene la mascara de la nariz grande?
¢Quién tiene una peluca azul?

Vuelve a poner el audio 48 pausandolo después de cada pre-
gunta. Di cada opcion de respuesta. Deja tiempo para que los
alumnos puedan pensar y responder. Ayludales a encontrar las
respuestas en la ilustracion.

¢Donde estdn los nifios?

P ¢Estdn en la casa? No. ¢Estdn en el colegio? Si.

¢Quién tiene la mascara de la nariz grande? ¢Ana? No. ¢ Carlos?
Si. éJuan? Si.

¢Quién tiene una peluca azul?

éCarlos? No. ¢Juan? Si.



2. Escucha y sefala.
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Leccion 2

Unidad 7

OBJETIVOS: Aprender las partes del cuerpo

LENGUAJE CLAVE: Vocabulario de cuerpo y cara
MATERIALES: Libro del alumno. Recortes de fotos o dibujos
de ojos, narices, bocas y orejas y una cartulina de color. Un
espejo. Dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Reconocer y desarrollar una acti-
tud positiva hacia su propio cuerpo

EN MARCHA
Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-11
de la pagina 61 de la guia didactica.

DRAGOLAMINAS

Ensefia las dragolaminas de las partes del cuerpo una a una
mientras los alumnos repiten. Empieza la clase jugando a Su-
perdrago dice para repasar los nombres de las partes del cuer-
po.

Di: Vamos a jugar a Superdrago dice.

Pide a los alumnos que se pongan de pie. Di: Superdrago dice
técate la cabeza, Superdrago dice tdcate los pies, etc.

MIRAY ESCUCHA
Pide a los alumnos que abran el libro del alumno por la pagina
43y que miren la actividad. Di: Escucha. Pon el audio 49. La pri-

mera vez que lo escuchen no deben sefialar, solamente deben
escuchar y mirar.

© Audio 49

Mano, oreja, pie, 0jo, nariz, cuello, pelo, dedo, brazo, cabeza.

e 2. ESCUCHA Y SENALA

Di: Ahora escucha y sefiala la parte del cuerpo de Superdrago.
Esta vez tienen que sefialar la parte del cuerpo correspon-
diente. Vuelve a poner el audio y pausar después de cada in-
tervencién para que los alumnos tengan tiempo de realizar la
actividad comprobando que todos sefialan la parte del cuerpo
correcta.

DESCRIBETE

Utiliza el espejo para describirte a ti mismo mientras te miras
en él. Ej.: Me llamo Maria, tengo los ojos grandes y verdes, la
nariz grande y el pelo corto y negro. Por turnos los alumnos se
irdn pasando el espejo de uno a otro y tendrdn la oportunidad
de describirse a si mismos.

HAZ UNA CARA

Utilizando los materiales preparados anteriormente, de los re-
cortes de la cara vy la cartulina, los alumnos hacen un proyecto
en el que pegan los recortes en la cartulina para crear una cara
divertida. Luego cada alumno muestra el proyecto a la clase y
lo describe.

JUEGA

Divide la clase en dos equipos. Pide a cada equipo que elija un
nombre de animal para su equipo, por ejemplo: los leones y
las jirafas. Utiliza las dragoldminas de las partes del cuerpo. Ve
pasando las dragoldminas y muestra una a un equipo. Deben
decir el nombre de la parte del cuerpo. Si un equipo no sabe
decirla, pasa al siguiente equipo, diga: Pasa a los leones o pasa
a las jirafas.

Cada equipo se queda con la dragoldmina que ha acertado. Al
final se cuentan las dragoldminas de cada equipo y se escribe la
puntuacion en la pizarra. El equipo con mas puntos ha ganado.
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Unidad 7 Leccion 3

OBJETIVOS: Practicar los nimeros, describir el pelo de alguien
LENGUAJE CLAVE: Verbo tener, Tengo el pelo
MATERIALES: Libro del alumno

VALORES TRANSVERSALES: Conocer la diversidad

EN MARCHA

TIC TOC. Dibuja la cara de un reloj en la pizarra con la manecilla
marcando las 12. Haz preguntas sobre su ropa, colores, nime-
ros. Si no responden bien borra la manecilla y dibujala marcan-
do la una. Sillega otra vez a las 12 pierden.

¢ 3. ESCUCHA Y SENALA

Pide a los alumnos que abran el libro del alumno por la pagina
44, ejercicio 3.

Di: Escucha. Pon el audio 50 para que lo escuchen por prime-
ravez.

© Audio 50

Me llamo Marina. Tengo los ojos negros y el pelo rubio y corto.
Tengo la nariz pequenia.

Me llamo Marta. Tengo el pelo castafio y los ojos azules y grandes.
Tengo la nariz grande.

Me llamo Silvia. Tengo el pelo negro y largo, los ojos verdes y la nariz
grande.

Una vez escuchado el audio, di: jVamos a escuchar otra vez!
Ahora escucha y sefiala. Vuelve a poner el audio. Puedes ir pau-
sandolo después de cada descripcién para que sefialen y com-
prueben que es correcto. Pide a algunos que describan a Silvia.

* 4.iMIRA QUE MONSTRUOS!

Pide a los alumnos que miren el ejercicio nimero 4. Comenta
sobre los distintos monstruos. Di: [Mira que monstruos! Mira,
el numero 1 tiene unas orejas muy grandes y el numero 2 tiene
los ojos muy pequefios. A continuacién, escoge a cuatro alum-
nos para que sean cada uno de los cuatro monstruos, cada
alumno describe a su monstruo. Puede decir: Soy el monstruo
numero 2, soy de color verde. Puedes repetir la actividad con
varios grupos de voluntarios.

e 5. CANTA CON LILA
Pide a los alumnos que miren el ejercicio 5. Di: Escucha y pon
el audio 51 para que escuchen la cancién de Lila.

© Audio 51

Esta es mi cabeza,
este es mi cuerpo,
estas son mis manos
y estos son mis pies.
Estos son mis brazos,
estas son mis piernas
y estas las rodillas
que yo doblo asi.
Estos son mis ojos,
esta es mi nariz,
estos son mis dedos
que bailan el twist.
Me toco la cabeza,
me toco el corazodn,
me toco las orejas

y me toco las cejas.

50 / cincuenta

5. Canta con Lila.

44/ cuarenta y cuatro

CANTA Y MUEVETE

Di: jAhora canta con Lila! y vuelve a poner el audio 51. Esta vez
toda la clase canta la cancion de Lila.

Pide a los alumnos que se pongan de pie y di: Ahora canta con
Lila y haz los gestos.

Canta la primera parte de la cancién haciendo los gestos para
que entiendan bien lo que deben hacer. Pon el audio 51. Canta
y haz también los gestos para que los alumnos te puedan imitar.



45/ cuarenta y cinco N

Unidad 7 Leccion 4

OBIJETIVOS: Abecedario

LENGUAJE CLAVE: Letras del abecedario

MATERIALES: Libro del alumno, un dado (es mas divertido un
dado de gran tamafio que se pueda tirar al suelo y pueda ver
facilmente toda la clase)

VALORES TRANSVERSALES: Conocer una cultura y escritura
nueva, para alumnos con otros alfabetos

EN MARCHA
Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-12
de la pagina 61.

* 6. JUEGA

Di: Abre el libro por la pdgina 45, mira el ejercicio 6. Repasa las
partes del cuerpo humano nombrando cada una para que los
alumnos repitan. Saca un dado v tiralo. Pide a los alumnos que
digan a qué parte del cuerpo corresponde. Repite con las par-
tes de la cabeza. El 6 es un comodin, puedes pedir a un alumno
que diga la parte del cuerpo o cabeza que prefiera.

Di: jAhora vamos a dibujar un monstruo! Primero vamos a di-
bujar el cuerpo y después la cabeza. Cada alumno lo dibujara
en una hoja. Tira el dado y muestra el resultado a los alum-
nos. Busca en el libro la parte que corresponde al nimero que
ha salido y dibujala en la pizarra, pero con forma de monstruo.

Hazlo varias veces para que los alumnos entiendan el juego. Por
ejemplo, si sale un 3 dibuja un brazo y si vuelve a salir otro 3,
dibuja otro brazo.

El juego continua asi, hasta que hayas tirado diez veces el dado.
A continuacion, se hace lo mismo con la tabla de la cabeza.

Al finalizar, pueden mostrar sus monstruos al resto de la clase.
Sihay tiempo, les puedes pedir que los coloreen para luego col-
garlos en las paredes de la clase.

Otra opciodn es que pidas a dos alumnos que salgan a la pizarra,
uno dibuja y el otro tira el dado.

El alumno que tira el dado mira el nimeroy se lo dice a la clase.
La clase mira en la tabla a qué parte del cuerpo corresponde el
numero que ha salido y dice en voz alta la parte del cuerpo co-
rrespondiente. El alumno dibuja la parte del cuerpo/cabeza en
la pizarra.

ESCUCHA
Di: jEs el alfabeto! Escucha.
Pon el audio 52 para que los alumnos escuchen.

Audio 52
A, B,C,CH,D,E FG,H,IJKLLMNRNOPQR,STUVW,
X, Y, Z.

e 7. ESCUCHA Y REPITE

Di: Ahora escucha y dilo con Lila.

Vuelve a poner el audio 52. Esta vez los alumnos dicen el alfa-
beto con Lila.

SIGUE LA ESPIRAL

Pide a los alumnos que digan una vez a coro el alfabeto mien-
tras sigue la espiral marcando cada letra con el dedo. Por
ultimo, leen el “alfabeto encadenado”, cada alumno dice una
letra siguiendo el orden en el que estan sentados, deben seguir
la espiral del alfabeto con el dedo para no perderse.

HAZ TARJETAS DE LETRAS

Divide una cartulina de color grande en 29 cuadros. Escribe una
letra en cada cuadro hasta rellenar cada cuadro con una letra
del alfabeto. Decora y colorea cada letra y a continuacién corta
la hoja para tener ldminas de letras. Los alumnos mezclan sus
letras y van nombrando por orden cada letra para formar el al-
fabeto. Puedes practicar formando palabras simples del libro
del alumno, por ej. HOLA, NO, SI, TU, YO. Al terminar los alum-
nos deberan guardar todas sus tarjetas para poder volverlas a
utilizar.

cincuentayuno /51



Unidad 7 Leccion 5

OBJETIVOS: Describir a otra persona, contar

LENGUAJE CLAVE: Partes del cuerpo

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Trabajar la percepcién del esque-
ma corporal

EN MARCHA

Esta es una manera divertida y activa de empezar las clases y
repasar vocabulario. Saca las dragolaminas de las actividades y
repasalas con la clase. A continuacion, ponlas boca abajo en la
mesa. En parejas, los alumnos deben acercarse a la mesa, se-
leccionar una de las dragolaminas, deben mirarla y después de-
volverla a su lugar. Juntos hacen la mimica de la accién mientras
que el resto de la clase adivina cual es la accion.

DRAGOLAMINAS

Muestra las dragolaminas correspondientes a las partes del cuer-
po. Pide a los alumnos que las nombren. Di: jMuy bien! Después
juega con ellos. Coloca las tarjetas por la clase y reparte a los
alumnos en grupos pequefios. Nombra una parte del cuerpo vy
pidele a un grupo que lo busque y se coloque al lado de la dra-
golamina. Después haz lo mismo con otro grupo. Cuando todos
los grupos estén colocados al lado de su dragoldmina, pregunta
a todos los alumnos ¢ Qué tiene este grupo? Los alumnos respon-
deran con el nombre de la dragoldmina. Haz lo mismo con todos.

e 8. CANTA CON LILA

Di: Abre el libro por la pdgina 46. Mira el ejercicio nimero 8. Es-
cucha la cancion.

Pon el audio 53 para que los alumnos lo escuchen por primera vez.

O Audio 53

iCumpleafos feliz!
iCumpleaios feliz!
Te deseamos todos,
icumpleafios feliz!

Una vez que lo han escuchado, puedes volver a poner el audio
para que escuchen de nuevo la cancion, pero sin cantar.

Pon el audio 53 una tercera vez, esta vez toda la clase canta con Lila.
Repite un par de veces mas.

Sugerencia: Puedes dividir la clase en grupos mas pequefios y
cada grupo solo canta una de las lineas de la cancion. Siempre
que sea el cumpleafios de uno de los alumnos, los demas pue-
den cantarle esta cancidn.

HABLA Y DIBUJA

Escribe en la pizarra los nimeros del 1 al 10 en columna.

En orden, muestra los dedos correspondientes a cada nimero
y pregunta ¢ Qué numero es?

Di: Vamos a dibujar las velas de cumpleafios. Sefiala el nimero
uno y dibuja una vela al lado. Di: Uno, una vela. i Quién quiere
dibujar dos velas? Pide a diferentes alumnos que salgan a la pi-
zarra a dibujar las velas correspondientes a cada numero.
Cuando terminen de dibujar, puedes preguntar a cada uno.
¢Cudntas velas de cumpleafios hay? Deben responder: jDos
velas! o jDos velas de cumpleafios!

* 9. ESCUCHA Y SENALA
Di: Ahora mira el ejercicio numero 9. Escucha y sefiala.

52/ cincuenta y dos

B 4 Unidag

8. Canta con Lila.

NEW

9. Escucha y sefala.

46/ cuarenta y seis

Pon el audio 54.

© Audio 54
Cumplo tres afios.
Cumplo siete aios
Cumplo diez afios.
Cumplo cinco afios.
Cumplo cuatro afios
Cumplo nueve afios
Cumplo ocho afios.
Cumplo seis afos.

ESCUCHA Y REPITE
Pon otra vez el audio 54, esta vez pausandolo después de cada in-
tervencion, mientras sefialas a distintos alumnos y les pides: Repite.

JUEGA

Di: Vamos a jugar a Superdrago dice. Utilizando el imperativo,
di a los alumnos: Superdrago dice siéntate, Superdrago dice le-
vdntate, etc.

Cuando el profesor use el imperativo sin decir Superdrago dice,
el que haga la accién queda eliminado. El dltimo alumno que
quede sin eliminar ha ganado.




Leccion 6

Unidad 7

OBIETIVOS: Comprender una historia y responder a preguntas
LENGUAIJE CLAVE: Colores, el verbo querer

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Ayudar a los demas

CONSEJO: Para trabajar pronunciacion y entonacion pue-
des poner el audio o parte del audio pausandolo después de
cada intervencion para que la clase lo repita en grupo.

EN MARCHA

Di: Me llamo (Juan), tengo el pelo negro y los ojos azules. Mi co-
mida favorita es la pizza y las naranjas. Mi deporte favorito es
el baloncesto. ¢Y tu? Sefiala a un alumno para que siguiendo su
ejemplo haga una presentacion parecida de si mismo. Puedes
ayudarle; después, pregunta a varios alumnos.

Para terminar esta actividad de repaso puedes pedir a los alum-
nos que se presenten y se describan unos a otros por parejas.

e 10. ESCUCHA LA HISTORIA

Di: Abre el libro por la pdgina 47 y mira la historia de Super-
drago. Hoy vamos a escuchar otra aventura de Superdrago y
sus amigos. Mira las imdgenes. Deja unos minutos para que los
alumnos observen. Escucha atentamente, por favor.

Pon el audio 55 para que los alumnos escuchen la historia.

© Audio 55

Superdrago: jQué globo tan bonito, Ana!

Ana: Si, pero es muy pequeifio.

Lila: El globo de Juan es muy grande. Bzzz.

Juan: Yo quiero volar como Superdrago. Quiero todos los globos.
Superdrago: Ese hombre tiene muchos globos.

Juan: Hola, Sefor. Quiero todos los globos.

Vendedor de globos: ¢Todos?

Juan: Si, todos.

Vendedor de globos: Toma todos los globos.

Juan: Cuantos glooooobo00000s. iSoooooccoooorro! jEstooooy vo-
landooooo!

Ana: jJuan! ¢Ddnde vas?

Superdrago: iSuperdrago al rescate!

Superdrago: jYa te tengo, Juan! Yo te bajo.

Ana: éQuieres volar, Juan?

Juan: No. No quiero volar.

ESCUCHA Y RESPONDE

Pon nuevamente el audio, esta vez pausa el audio después de
cada vifieta para preguntar a los alumnos sobre lo que acaban
de escuchar.

Preguntas:

Vifieta 1: ¢Quién tiene un globo pequefio? ¢Y quién tiene un
globo grande?

Vifieta 2: ¢éQué quiere Juan? éQuiere volar? ¢Quiere todos los
globos?

Vifieta 3: ¢ Cudntos globos quiere Juan?

Vifieta 4: ¢ Qué esta haciendo Juan?

Vifieta 5: ¢Quién ayuda a Juan? éAna, Superdrago, Carlos?
Vifieta 6: ¢ Ahora quiere volar Juan?

PRACTICA

Pega todas las dragoldminas de actividades en la pizarra. Di:
¢Qué sabe hacer Superdrago? Coge una dragoldmina. Llama a
varios alumnos para que salgan a la pizarra y elijan una de las
ldminas de actividades “qué sabe hacer Superdrago”. Deben
decir al cogerla: Superdrago sabe nadar. A continuacién pon la
dragoldmina en tu mesa. La actividad termina cuando no que-
den mas actividades que Drago sabe hacer.

TEATRO

Los alumnos trabajan en grupos de cuatro, cada uno de los cua-
les asume uno de los papeles de la historia del libro del alum-
no, pagina 47. Los alumnos practican su historia en grupos. Pon
el audio y ve pausandolo para que los alumnos repitan su dia-
logo. Los alumnos mds seguros pueden cambiar algunas de las
preguntas de sus grupos. Invita a dos o tres grupos a represen-
tar su historia en la clase.

cincuenta y tres/ 53



Unidad 8 Leccion1

OBJETIVOS: Aprender componentes de la familia, describir
personas

LENGUAJE CLAVE: Deportes, componentes de la familia, estar
+ gerundio. Mi, tu, su

MATERIALES: Libro del alumno, dragoldminas, dos cajas de
cartdn y varias pelotas.

VALORES TRANSVERSALES: La competicion saludable

EN MARCHA

Pon la cancién de Lila de las partes del cuerpo de la unidad 7
(pagina 44, audio 51). Deben cantar la cancién mientras sefia-
lan las distintas partes del cuerpo que se nombran. También
pueden probar a cantar la cancién sin el audio.

PRESENTACION

Saca la dragoldmina de Superdrago y pégala en la pizarra. A
continuacién, saca la ldmina de la madre de Superdrago y pé-
gala por encima de la ldmina de Superdrago.

Di: Esta es la madre de Superdrago.

Repite con las dragoldminas de toda la familia hasta crear un
arbol de familia que cubra toda la pizarra. Escoge un alumno.
Di: Sefiala a la madre de Superdrago.

Repite con otros alumnos y otras laminas.

Di los nombres de cada miembro de la familia para que los
alumnos puedan repetirlo a coro.

e 1. MIRAY ESCUCHA

Saca la dragoldmina de jugar al futbol.

Di: Abre tu libro por la pdgina 48. Hoy los chicos estdn en un
partido de futbol. ¢ Te gusta el futbol? Levanta la mano quien le
gusta el futbol. ¢Sabes jugar al futbol? Levanta la mano quien
sabe jugar al futbol. Ahora mira y escucha.

Pon el audio 56 para que los alumnos lo escuchen por primera
vez, mientras miran el dibujo.

© Audio 56

Carlos: Hola, chicos. Te presento a mi madre, se llama Marta.

Juan: Buenos dias. éComo estas?

Madre: Muy bien, gracias. éTe gusta el futbol?

Juan: Si. Hoy juega mi hermano. Se llama Jorge. Es el de alli. Tiene el
pelo pelirrojo como una zanahoria.

Carlos: Mi hermano también juega. Es el nimero siete.

Voz de un hombre mayor: jVamos, Jorge!

Juan: Este es mi abuelo.

Voz de mujer mayor: jMuy bien, Jorge!

Juan: Y esta es mi abuela.

Madre: ¢ Esta toda tu familia aqui, Juan?

Juan: Si. Esta mi padre, mi madre, mi hermana, mi abuelo y mi abue-
la.

Carlos: jVaya! Estan todos.

Todos: iGooooooool de Jorge! iJorge! jJorge! jJorge!

Cuando acabe el audio pide a los alumnos que sefialen a la
madre de Carlos, al hermano de Juan, a la abuela de Juan y al
abuelo de Juan.

Vuelve a poner el audio 56 para que vuelvan a escuchar.

RESPONDE
Haz las siguientes preguntas de comprension a la clase:
¢A Juan le gusta el futbol?

54 / cincuenta y cuatro

o Tierﬁpo libre

1. Mira y escucha.

48/ cuarenta y ocho

dJuega el hermano de Carlos?
¢Qué numero lleva en la camiseta?
¢De qué color tiene el hermano de Juan el pelo?

JUEGO

Encesta y gana

Para jugar a este juego, prepara dos cajas de igual tamafio y
hazle un agujero a cada una. Haz dos grupos y cada nifio o nifia
tendrd que tirar pelotas hacia el agujero. Si un miembro del
equipo encesta una pelota, debe responder a una pregunta. Si
Responde bien, su equipo gana dos puntos. Utiliza la lista de
preguntas de En marcha de la pagina 61 o variaciones.




2. Mira la familia de Carlos.

Este es el padre Esta es la madre Este es el tio Esta es la tia
de Carlos. de Carlos. de Carlos. de Carlos.

Este es el primo
de Carlos.

L f AN 4 o > R of
Este es el hermano Esta es la hermana
de Carlos. de Carlos.

3. Mira y habla.

Leccion 2

Unidad 8

OBIJETIVOS: Nombrar a los miembros de la familia

LENGUAIJE CLAVE: Vocabulario de la familia, adjetivos: casta-
o, rubio, pelirrojo

MATERIALES: Libro del alumno, un dado, cartulinas y lapices
de colores, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Hablar de la familia y de las rela-
ciones de respeto y cuidado

EN MARCHA

Di a los alumnos que van a hacer un juego de repaso de voca-
bulario. Prepara el dado. Asigna a cada niumero una categoria
(ej. 1-comida, 2-familia). Divide la clase en grupos y cuando le
toque tirar a un grupo, diles su tema de vocabulario y dales un
minuto para buscar vocabulario relacionado.

e 2. MIRA LA FAMILIA DE CARLOS

Di: Abre el libro por la pdgina 49. Es el arbol de familia de Car-
los. Sefiala a la madre de Carlos, al padre, a la hermana, al her-
mano, a la abuela, al abuelo.

Los alumnos deben sefialar a los miembros de la familia de Car-
los cuando tu los vayas nombrando.

Di: Muy bien. Mira este hombre. (Sefiala al tio de Carlos.) Este
es el tio de Carlos. ¢ Lo ves? Mira esta mujer. (Sefiala a la tia de

Carlos). Esta es la tia de Carlos. ¢Y estos nifios? Este chico es el
primo de Carlos y esta nifia es la prima de Carlos.

Repite diciendo los nombres de todos los miembros de la fami-
lia incluyendo esta vez al tio, a la tia y a los primos.

SENALA, PREGUNTA Y RESPONDE

Agrupa a los alumnos por parejas y pide que pregunten y res-
pondan: ¢Cémo se llama tu abuelo? / Mi abuelo se llama .
¢Como se llama tu hermano? Mi hermano se llama .

¢ 3. MIRAY HABLA

Di: Ahora mira el ejercicio 3. Los ojos son de colores diferentes.
Hay ojos azules, marrones, negros y verdes. Algunos también
Illevan gafas. Mira los dibujos de Ana y Juan. ¢ De qué color tiene
los ojos Ana? ¢Y Juan?

Saca las dragolaminas de Ana, Carlos, Juan, Superdrago vy Lila.
Muestra la tarjeta de Ana vy di: Ana tiene el pelo naranja. Ella es
pelirroja. Pega la ldmina en la pizarra y a continuacién saca la
dragolamina de Carlos.

Di: Carlos tiene el pelo marron. Es moreno. Pega la ldmina en la
pizarra. Sigue con las dragolaminas de Juan, Superdrago y Lila
diciendo cada vez el color y tipo de su pelo.

Ahora pide a los alumnos con el pelo de color castafio que se
pongan de pie al lado de sus asientos. A continuacion, haz lo
mismo con otros colores y tipos de pelo: rubio, negro, pelirro-
Jjo, rizado, liso.

¢QUIEN ES?

Di: Voy a describir a uno de los miembros de la familia de Car-
los. ¢Quién es?

Es nifia y tiene el pelo rubio y liso. ¢ Quién es?

Respuesta: La prima de Carlos.

Es nifia y tiene el pelo pelirrojo y rizado. ¢ Quién es?

Respuesta: La hermana de Carlos.

Es hombre y no tiene mucho pelo y lleva gafas.

Respuesta: El tio de Carlos.

Puedes continuar con otros miembros de la familia de Carlos.

PRACTICA

Describe a uno de los alumnos y anima a los otros adivinar
quién es. Divide a la clase en grupos de 3 o 4 nifios para que
practiquen juntos haciendo descripciones de los otros miem-
bros del grupo.

cincuenta y cinco / 55



Unidad 8 Leccion 3

OBJETIVOS: Hablar sobre la familia y la casa

LENGUAJE CLAVE: Revision vocabulario de la casa, esta +
gerundio

MATERIALES: Libro del alumno, fotos de las familias de los
alumnos, dragoldminas

VALORES TRANSVERSALES: Relaciones familiares positivas,
respeto a la diversidad en los tipos de familia

EN MARCHA

Pide a los alumnos que traigan de casa la foto de un miembro de
su familia. Cada alumno coge al azar una de las fotografias que los
estudiantes trajeron a clase (no puede ser la que corresponde a su
familiar) y debe describir a la persona o personas que aparecen en
ella. Sus compafieros deben estar muy atentos a esa descripcion
porque después tendran que hacer hipétesis para averiguar a qué
alumno de la clase esta emparentada esa personay qué tipo de re-
lacion familiar existe entre ambos (si es la tia, la madre, el padre,
el abuelo, etc.). Para comprobar las respuestas, al final se mostrara
la fotografia de la persona que se esta describiendo y se vera si los
alumnos han acertado. Las imagenes descritas se pondran boca
arriba y asi se procedera hasta que todos los alumnos hayan des-
crito a la persona que les ha correspondido.

e 4, ESCUCHA Y ENCUENTRA

Di: Abre el libro por la pdgina 50, ejercicio numero 4. Mira los
cuatro dibujos. Son cuatro familias. Ayuda a Superdrago a en-
contrar cada familia.

Pon el audio 57 y deja que los alumnos lo escuchen completo.

© Audio 57

Nifia: Hola. Soy Marina. Esta es mi familia. Este es mi padre, se llama
Héctor. Esta nifia es mi hermana pequenia, se llama Olivia.

Nifia: Hola. Yo me llamo Carlota y esta es mi familia. Mi madre se
llama Maria y es muy guapa. Esta es mi abuela Rafaela, es muy gra-
ciosa, me hace reir mucho.

Nifio: éQué tal? Yo soy Diego y te presento a mi familia. Roberto es
mi padre y Gemma mi madre. Tengo dos hermanos también, son
muy traviesos. Se llaman Javier y Borja.

Nifio: Yo tengo una familia muy grande. Mi padre y mi madre estan
aqui, se llaman Pablo y Eva. Tengo un hermano mayor que se llama
Sergio, y tres hermanas: Irene, Vanesa y Gloria. Mi abuelo se llama
Andrés y vive con nosotros.

Di: Ahora encuentra la familia.

Pon otra vez el audio 57. Esta vez pausalo después de la inter-
vencién de Marina.

Di: Sefiala a la familia de Marina.

Repite con cada una de las familias.

PRACTICA
Pide a los alumnos que hablen de su familia ayudandolos con el
vocabulario que acaban de aprender.

DRAGOLAMINAS

Repasa con los alumnos los nombres de las distintas habitacio-
nes de la casa utilizando las dragoldminas de la casa. Pregunta a
los alumnos: ¢Cudl es tu habitacion preferida? Salen a la pizarra
para indicar la dragoldmina de la habitacion que mas les gusta.

¢ 5. ESCUCHA Y SENALA
Di: Ahora mira el ejercicio 5. Esta es la casa de Carlos. Escucha.
Pon el audio 58.

56 / cincuenta y seis

© Audio 58

La madre estd escribiendo en el estudio.

El padre esta cocinando en la cocina.

Carlos estda estudiando en el dormitorio de los nifios.
Ana estd viendo la televisidn en el cuarto de estar.

Juan esta jugando en el jardin.

Marta y Carlota se estan bafiando en el cuarto de bafio.
La abuela estd comiendo en el comedor.

El abuelo estd durmiendo en un sillén en el saldn.

Di: Muy bien. Mira la familia de Carlos. (Sefiala los dibujos)
¢Esta es la madre de Carlos? ¢ Donde estd? Los alumnos buscan
a la madre dentro de la casa.

A continuacion, los alumnos, trabajando por parejas, deben
buscar a los demds miembros de la familia de Carlos.
Respuestas: madre-estudio, padre-cocina, Carlos-dormitorio,
Ana-cuarto de estar, Juan-jardin, abuela-comedor, abuelo-sa-
|6n, Marta y Carlota-cuarto de bafio.

Después puede ir preguntando a la clase por todas esas perso-
nas que han trabajado en el ejercicio por parejas.

ESCUCHA Y SENALA

Vuelve a poner el audio 58, esta vez, los alumnos deben fijarse
en las actividades.

Di: ¢Qué estdn haciendo?

Pausa el audio después de cada frase, repite y vuelve a pre-
guntar sobre el personaje. Por ejemplo: ¢ Qué estd haciendo la
madre? Respuesta: Estd escribiendo. Repite lo mismo con todos
los miembros de la familia.



Di: Escucha otra vez y marca con una cruz la imagen que co-
rresponde.

e 7. ESCUCHA Y DI

Di: Ahora mira el ejercicio 7 iQué animales ves? ¢Cudntas
cebras hay?

En este ejercicio los alumnos van a practicar la pronunciacion
de ceyci.

Di: Escucha el trabalenguas.

Pon el audio 60. Mientras escuchan, sefiala las cebras, el vio-
lonchelo, las estrellas, el ciruelo, los nifios y las cestas.

© Audio 60

Hay cinco cebras
debajo de un ciruelo

y cinco estrellas

que brillan en el cielo
y cinco nifios

tocando el violonchelo
en cinco cestos
hechos de caramelo.

6. Escucha y sefiala.

Pon el audio de nuevo. Esta vez los alumnos deben rodear las
7. Escucha y di: ilustraciones mientras escuchan.
Y Di: Vamos a practicar.

Divide la clase en cuatro grupos. Repasa las primeras dos lineas
con el grupo 1, las siguientes dos lineas con el grupo 2, las si-
guientes dos con el grupo tres, y las Ultimas dos con el grupo 4.
Vuelve a poner el audio. Cada grupo tiene que decir sus lineas
con el audio. iNo te rindas! continta con el ejercicio hasta que
todos los grupos hayan cogido el ritmo. Puedes cambiar las li-
neas de cada grupo para que practiquen todo el trabalenguas.

z% Deja que lo hagan todos los alumnos de la clase. El dltimo en
T hacerlo te puede tener a ti como amigo para terminar el ejer-
cicio.

. ez Di: jAhora todos juntos! Di cada frase con palmas para que la
Unidad 8 Leccion 4 clase repita.
OBIJETIVOS: Repasar las acciones en gerundio PRACTICA o ) )
LENGUAJE CLAVE: Comiendo. bailando. etc. Saca las dragolaminas y selecciona varias de: los colores, la
MATERIALES: Libro del aIumr;o dragolé;minas comida, los animales y las actividades. Practica diciendo jMe
VALORES TRANSVERSALES: Exp’resién corporal gusta! y escoge a distintos alumnos para que respondan: A mi

también o a mi no.

EN MARCHA

Saca las dragolaminas de las actividades. Enséfialas mientras
las nombras y haces el gesto correspondiente. Después expli-
ca alos alumnos que van a jugar al juego de la mimica. Haz una
accion y los alumnos deberan adivinar qué actividad es. Des-
pués, pueden ser los alumnos los que salgan delante del resto
de la clase y hagan una accion para que los demds compafie-
ros la adivinen.

* 6. ESCUCHA Y SENALA

Di: Abre el libro por la pdgina 51, ejercicio 6. Mira el colegio
¢Qué estdn haciendo los nifios en el colegio? Escucha.

Pon el audio 59 para que los alumnos lo escuchen.

© Audio 59

El nifo esta comiendo.
El nifio estd cantando.
La nifia estd bailando.

La nifa estd escribiendo.
La nifa estda dibujando.
El nifo esta leyendo.
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Unidad 8 Leccion 5

OBJETIVOS: Practicar corregir a frases

LENGUAJE CLAVE: Verdadero y falso, frases en afirmativa y
negativa

MATERIALES: Libro del alumno, dragolaminas

VALORES TRANSVERSALES: Trabajar con los compafieros

EN MARCHA
Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-13
de la pagina 61 de la guia didactica.

DRAGOLAMINAS

Saca las laminas de la familia de Superdrago y pégalas en la pi-
zarra.

Di: ¢Recuerdas a la familia de Superdrago? ¢ Quién es el padre?
Un alumno debe salir a la pizarra para quitar la lamina del padre
y ponerla en tu mesa.

Continua hasta que las dragoldminas estén todas en tu mesa.
Después puedes ir enseflando una a una para que sean los
alumnos quienes las nombren.

e 8. ESCUCHA Y ENCUENTRA
Di: Abre tu libro por la pdgina 52. jEstdn todos en el parque!
Mira y escucha. Pon el audio 61.

© Audio 61

Mi madre es pelirroja. Es muy alta y tiene un perro negro.

Mi padre tiene el pelo negro. Es muy alto y estda montando en bici.
Mi hermana tiene el pelo muy largo y rubio. Es baja y estd jugando
al tenis.

Mi primo tiene las piernas muy largas y esta jugando al futbol en la
hierba.

Mi abuelo tiene el pelo blanco y esta leyendo un libro.

Mi abuela estd corriendo con su perro.

Un nifo bajo, con el pelo negro, se esta comiendo un platano en el
columpio.

Un hombre gordo, con el pelo rubio, sentado en un banco leyendo.
Una nifia con el pelo largo y negro esta jugando al tenis.

Una mujer rubia, baja, con un perro blanco.

Di: Ahora escucha y encuentra a las personas. Pon otra vez el
audio 61, esta vez pausandolo después de cada descripcion.
Los alumnos deben encontrar a las personas descritas en el di-
bujo del parque.

MIRA'Y RESPONDE

Di: Ahora mira el dibujo del parque. Escucha la pregunta y le-
vanta la mano si sabes la respuesta.

Lee las preguntas y elige a diferentes alumnos para que res-
pondan.

¢Cudntas personas estan jugando al tenis?

¢Cudntos perros hay?

¢Puedes ver una bicicleta?

¢Puedes ver un cocodrilo?

éY un érbol?

TEATRO CON DRAGOLAMINAS

Separa las dragolaminas de los personajes, de la familia de Su-
perdrago y de las actividades. Divide la clase en grupos de cua-
tro y reparte a cada alumno una lamina de un personaje y una
de una actividad. Cuando repartas las laminas de la familia de
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La familia

8. Escucha y encuentra.

Superdrago, no es necesario que repartas una actividad, ya que
todos estan realizando alguna.

Cada grupo debe salir a la pizarra con sus dragolaminas y decir
quién son y lo que estan haciendo. Ej.: Soy Ana y estoy tocan-
do la guitarra.

JUEGA

Este juego es una version del tres en raya, aunque en este caso
en vez de usar Xy O, los alumnos usan las palabras del ejerci-
cio numero 8. Puedes utilizar las mismas dragolaminas de la ac-
tividad anterior.

Dibuja una tabla de 4 x 4 en la pizarra. Divide la clase en dos
grupos. Asigna a cada grupo una de las familias de palabras del
ejercicio 8. El primer grupo selecciona una casilla y coloca una
de sus palabras ahi. El segundo grupo hace lo mismo con una
de sus palabras. Igual que en el tres en raya, el equipo que con-
siga poner tres de sus palabras en fila, gana. Hacer la tabla de 4
x 4, en vez de 3x3 permite alargar mas el juego.



9. Escucha la historia.

Unidad 8 Leccion 6

OBJETIVOS: Expresar gustos

LENGUAJE CLAVE: Comida, me gusta, no me gustan
MATERIALES: Libro del alumno

VALORES TRANSVERSALES: Expresar gustos, ser tolerante de
diferencias de gustos, ayudar a los demas

CONSEJO: Para trabajar pronunciacion y entonacion pue-
des poner el audio o parte del audio pausandolo después de
cada intervencion para que la clase lo repita en grupo.

EN MARCHA

Empieza la clase practicando las PREGUNTAS EN MARCHA 1-15
de la pagina 61 de la guia didactica. Esta actividad se repite al
principio de cada leccion.

® 9, ESCUCHA LA HISTORIA

Di: Abre tu libro por la pagina 53. Hoy vamos a escuchar otra
aventura de Superdrago y sus amigos. Mira atentamente todas
las imdgenes. Ahora Escucha atentamente, por favor.

Pon el audio 62.

© Audio 62

La madre: jQué bien! Una merienda en el parque con la familia.
Superdrago: Nam... Tengo mucha hambre.

La madre: Hay pollo asado, tortilla de patata, tarta de chocolate y
zumo.

Superdrago: jéTarta de chocolate?! jLa tarta de chocolate es mi co-
mida preferida!

Superdrago: ¢Ddénde estan? Tengo mucha hambre.

Madre: Ana estd patinando con Lila. Papa estd corriendo. Carlos y
Juan estan jugando al baloncesto.

Superdrago: ¢Y donde estd el abuelo?

Abuelo: Aqui estoy.

Madre: Nifios, la comida esta lista. A comer!

Abuelo: ¢Qué hay de comer, Drago?

Superdrago: Tarta de chocolate. iMi preferida!

Abuelo: jTambién es mi preferida!

Superdrago: Abuelo, iqué rica la tarta de chocolate!

Abuelo: Si. jQué rica la tarta de chocolate!

Ana: jOh, no! jSuperdrago y el abuelo se estan comiendo toda la
tarta de chocolate!

Carlos: jOh, no! iNo tenemos tarta de chocolate!

Lila: Bzzz...Bzzz

Juan: iYo quiero tarta de chocolate!

Madre: jSorpresa! jTengo otra tarta de chocolate!

Todos: Bien. jVival, jvival

ESCUCHA Y RESPONDE

Pon nuevamente el audio, esta vez pausa el audio después de
cada vifieta para preguntar a los alumnos sobre lo que acaban
de escuchar.

Preguntas:

Vifieta 1: ¢Qué comen en la merienda? ¢Tortilla de patata?
¢Tarta de chocolate?

Vifieta 2: ¢Qué esta haciendo papa? ¢Qué estdn haciendo Ana
y Lila? ¢Y Carlos y Juan?

Vifieta 3: ¢ Cudl es la comida preferida de Superdrago? ¢V la del
abuelo?

Vifieta 4: ¢Qué estd pasando? ¢Quién se esta comiendo toda
la tarta?

Vifieta 5: ¢Qué quiere Juan?

Vifieta 6: ¢ Cual es la sorpresa?

CONSEJO FINAL: Nunca olvides que el trabajo del profesor
es uno de los mds bonitos y necesarios que hay. Introducir
a los nifios en el aprendizaje de nuevos idiomas no es sola-
mente ensefiarles una actividad o asignatura mds, es ayu-
darles a enriquecer sus vidas. Muchas gracias por vuestro
buen trabajo, esfuerzo e ilusion.

ACTIVIDAD EXTRA
Haz una fotocopia para cada alumno de la pagina 61y realiza la
actividad extra 3 “El arbol de la familia”.
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PREGUNTAS EN MARCHA

Las preguntas se practican al principio de las lecciones como re-
paso. Se pueden sustituir palabras para practicar vocabulario.
La respuesta modelo es orientativa y representa la respuesta
completa que deben utilizar los alumnos, pero a veces existen

otras posibilidades.

Pregunta

. Hola, ¢Qué tal?

. ¢Como te llamas?

. ¢Cudl es tu color preferido?
. ¢Me prestas un lapiz?

. ¢Quién es?

. ¢Qué es?

. éDOnde esta/estan?

. ¢Puedes contar hasta 10, por favor?

© ® N L AW N e
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. ¢Cudntos hay?

=
©
R
o

. ¢Te gusta/gustan la fruta/las frutas?

=
=
=
=

. ¢Qué llevas puesto?

=
N
=
N

. ¢Tienes un lapiz?

=
w
=
w

. ¢Quieres una manzana?

[y
&
-
D

. ¢Qué estd/estan haciendo?

=
o
[N
(951

. éTienes hermanos?

Respuesta modelo

Bien, éy tu?

Me llamo Maria.

Mi color preferido es el azul.

Si, toma.

Es Superdrago.

Es un libro. /Son libros

Esta en la clase. /Estan en la clase.
1,2,3, ..

Hay 3.

Si, me gusta/gustan la fruta/as. /No, no me gusta/gustan.

W e N O U kR WDN R

N
= O

Llevo un pantaldn verde y un jersey azul.

=
N

. Si, tengo un lapiz. /No, no tengo un lapiz.

[EY
w

. Si, quiero una manzana, por favor. No, gracias.

[EY
=

Esta jugando. /Estan jugando.

[EY
Ul

. Sitengo dos hermanos. / No, no tengo.
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ACTIVIDADES EXTRA

ACTIVIDAD EXTRA 1

MI CASA

Dales una fotocopia de la pagina siguiente y otra de los mue-
bles de esta pagina. Muestra las dragoldminas de las partes de
la casa y del mobiliario para repasar el vocabulario.

Ahora, pideles que recorten los muebles, los peguen en las ha-
bitaciones correspondientes y los coloreen. Pueden completar
la imagen dibujando otros elementos (cuadros, juguetes, etc.).
Deles tiempo para terminar sus casas. Pueden terminar este
ejercicio en casa si falta tiempo para completarlo en clase.
Pueden utilizar esta actividad para decorar las paredes del aula.

ACTIVIDAD EXTRA 2

COLOREA A JUAN

Entrega una fotocopia de la pagina siguiente a cada alumno.
Vamos a buscar y nombrar los objetos para fomentar la creati-
vidad y la concentracién.

Di: jJuan esta explorando! ¢ Qué busca? jVamos a ayudarle!
Trabajando en grupos pequefios o en parejas los alumnos colo-
rean el dibujo segun las instrucciones.

Lee las frases en orden dando un tiempo para que los alumnos
busquen y coloreen los objetos nombrados

Colorea las naranjas de color naranja

Colorea el elefante de color gris

Colorea las peras de color verde

Colorea el camidn de color rojo

Colorea la jirafa de color marrdn

Colorea las manzanas de color rojo

Colorea la cebra de color blanco y negro

Colorea la serpiente de color verde

Pueden terminar este ejercicio en casa si falta tiempo para
completarlo en clase.

ACTIVIDAD EXTRA 3

EL ARBOL DE LA FAMILIA

Vamos a aprender los nombres de los miembros de la fami-
lia. Da una fotocopia de la pdagina siguiente a cada uno de los
alumnos. Pideles que se dibujen a ellos mismos en el circulo del
centro. Después, deben completar el drbol con dibujos de las
personas mas importantes de su vida. Pueden ser personas de
su familia o amigos. Aprovecha la ocasion para decir los nom-
bres de los miembros de la familia: abuelo, tia, primo...
Cuando terminen, puedes pedir a algunos alumnos que digan
quiénes son los que han dibujado para practicar el vocabulario
de la familia.

Pueden realizar también una actividad en parejas con las si-
guientes preguntas sobre el arbol de la familia:

dQuién esella?

ZQuién es él?

éle gusta el deporte?

¢Cudl es su color preferido?

Los alumnos mostraran los arboles a la clase y contaran las ca-
racteristicas de cada persona: qué hacen o que actividades
comparten con él, etc.

Pueden terminar este ejercicio en casa si falta tiempo para
completarlo en clase.

Como el arbol habrd quedado muy bonito, se puede colgar en
algun lugar de la clase para poder recordar la actividad en los
dias siguientes.
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ACTIVIDAD EXTRA 1

Material fotocopiable
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ACTIVIDAD EXTRA 2

Material fotocopiable
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