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Passaggi
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Modulo 1 – CONOSCERE 

1 ►

2 ►

CONOSCERE LE LINGUE

1 ►

2 ►
3 ►

4 ►

7 ►
8 ►



9 ►

1 ►

 



 
2 ►  
3 ►
4 ►

5 ►
6 ►

  

      

      

      

      

    ❖  

      

 



8 ►



CONOSCERE UNA CITTÀ E LE SUE TRADIZIONI

3 ►
4 ►

5 ►

6 ►
8 ►

9 ► 



1 ►
2 ►

 

 

3 ►

4 ►
5 ►





 
 
6 ►
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CONOSCERE ALTRI MONDI

1 ►

2 ►

 

 

3 ►

4 ►

5 ►

6 ►



2 ►

5 ►
6 ►

7 ►
8 ►  

 



Modulo 2 – RACCONTARE 

  
 
 

RICORDI DEL PASSATO

1 ►

2 ►

3 ►

 

4 ►

5 ►

6 ►

2 ►

6 ►

7 ►



STORIE DI ANIMALI

 

 

1 ►

3 ►

4 ►

6 ►

7 ►

8 ►

9 ►

2 ►

 

 

 
3 ►

4 ►

  



5 ► 

 

6 ► 

7 ► 



LEGGENDE METROPOLITANE
1 ►

 

 
 

2 ►

2 ►

4 ►

5 ►

6 ► 

 

8 ► 

9 ► 

10 ► 

 



2 ►  

4 ►

6 ►

7 ►

8 ► 



Modulo 3 – CRESCERE 

L’IMPORTANZA DELL’APPARIRE

2 ►

3 ►

4 ►

6 ►

7 ►

8 ►

2 ►

3 ►



3 ►

5 ►

6 ►

7 ►



IL VALORE DELL’AMICIZIA

 

 

 

2 ►  

3 ►

4 ►

5 ► 

6 ► 





2 ►

3 ►

4 ►

5 ►
6 ► 

 

7 ►

8 ►



LO STUDIO: DIRITTO O DOVERE

 

 

3 ►

4 ►

6 ►

7 ►

8 ►



1 ►

2 ►

3 ►

4 ►
5 ► 

6 ►

8 ►



Modulo 4 – DIVERTIRSI 

 

GIOCARE 

2 ►

3 ►

 

 

 
4 ► 

5 ► 

6 ► 

7 ►



 
 

 

2 ► 

3 ► 

4 ► 

5 ► 

6 ►  

7 ► 

8 ► 

9 ► 



DIVERTIRSI RISCHIANDO: GLI SPORT ESTREMI 

1 ► 

4 ► 

5 ► 

6 ► 

7 ► 

8 ► 

9 ► 

10 ► 

 

2 ► 

3 ► 

4 ► 

5 ► 



DIVERTIRSI SENZA ESAGERARE 

 
 

 

  

2 ► 

3 ► 

4 ► 

5 ► 



2 ► 

3 ► 

4 ► 

5 ► 

6 ► 


